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Agrupamentos e Férmula de Disputa

Categoria Sub 18 (2001) - 06 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO 1 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG
2 ESCOLINHA SANTA LUZIA / GO X2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG
3 DISTRITAL ESPORTE CLUBE SOBRADINHO |-l / DF 3 INDUSTRIAL ATLETICO CLUBE / PA

As equipes serdo dispostas em dois grupos. As equipes do Grupo A enfrentam as Equipes do Grupo B. Classificam-se as 04

melhores equipes no geral entre os dois grupos para a s

egunda fase.

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
1° GERAL X 4° GERAL JOGO 01 SEMIFINAL
Y 2° GERAL X 3° GERAL JOGO 02 SEMIFINAL
22 Fase PERD. JOGO 01 X PERD. JOGO 02 JOGO 03 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 04 FINAL

Categoria Sub 17 (2002) - 14 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 INTER SG / MG 1 ASSOCIAGCAO DINAMO DE ARAXA / MG
2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG 2 MONTREAL ESPORTE CLUBE / MG
3 BRASILIA NOVOS TALENTOS/AEV / DF 3 AMERICA MINEIRO BRASILIA / DF
4 PARACATU FC / MG 4 DIAMANTE VERDE / MT
GRUPO C GRUPO D
1 VENDA NOVA FC / MG 1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO
2 CENTRO BRASIL DE FUTEBOL / MG X |2 JOQUEI CLUBE PARACATUSENSE / MG
3 ASSOCIACAO ESPORTE E VIDA/ESTRELA / DF 3 PRESIDENTE PRUDENTE FUTEBOL CLUBE / SP

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A; B; C; D. As equipes do Grupo A e B jogam no sistema de rodizio dentro do seu

grupo em um turno e as equipes do Grupo C enfrentam
Classificam-se para a segunda fase:

- Os dois Primeiros colocados do Grupo A;

- Os dois Primeiros colocados do Grupo B;

- Os trés Primeiros colocados agrupando os grupos CxD;

as equipes do Grupo D.

- Uma equipe melhor classificada por indice técnico entre os Grupos A; B; CxD.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagao
12 GRUPO A X INDICE TECNICO* OU 32 GRUPO CxD JOGO 01
29 Fase 12 GRUPO CxD X 22 GRUPO B i JOGO 02
12 GRUPO B X 32 GRUPO CxD OU INDICE TECNICO* JOGO 03
22 GRUPO A X 22 GRUPO CxD JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMNIFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL

*Somente na segunda fase evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 Fase, dirigindo assim o confronto
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Categoria Sub 16 (2003) - 16 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 INTER SG / MG 1 INDUSTRIAL ATLETICO CLUBE / PA

2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG 2 FERROCARRIL ESPORTE CLUBE / MG

3 BRASILIA NOVOS TALENTOS/AEV / DF 3 CT JOGA BONITO GREMIO / SP

4 PARACATU FC / MG 4 DISTRITAL ESPORTE CLUBE SOBRADINHO I-11 / DF
GRUPO C GRUPO D

1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO 1 FLAMENGO FUTEBOL CLUBE DE ITAUNA / MG

2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG 2 BRUMADINHO FUTEBOL CLUBE / MG

3 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP 3 ESCOLINHA SANTA LUZIA / GO

4 VENDA NOVA FC / MG 4 CENTRO BRASIL DE FUTEBOL / MG

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A; B; C; D; que jogam no sistema de rodizio dentro dos seus grupos em um turno.
Classificam-se os dois (02) primeiros colocados de cada grupo para a segunda fase.
Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
12 GRUPO A X 22 GRUPO C JOGO 01
a 12 GRUPO B X 22 GRUPO D JOGO 02
2 Fase 12 GRUPO C X 22 GRUPO A JOGO 03
12 GRUPO D X 22 GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
a VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
32 Fase PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL
Categoria Sub 15 (2004) - 22 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 INTER SG / MG 1 ASSOCIACAO DINAMO DE ARAXA / MG
2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG 2 MONTREAL ESPORTE CLUBE / MG
3 BRASILIA NOVOS TALENTOS/AEV / DF 3 AMERICA MINEIRO BRASILIA / DF
4 PARACATU FC / MG 4 DIAMANTE VERDE / MT
GRUPO C GRUPO D
1 UNIAO ESPORTE CLUBE RONDONOPOLIS / MT 1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO
2 VILA NOVA ESPORTE CLUBE / MG 2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG
3 AA PORTELA TEIXEIRA DE FREITAS / BA 3 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP
4 PROJETO ESCOLA ALUNO NOTA 10 / MG 4 VENDA NOVA FC / MG
GRUPO E GRUPO F
1 CENTRO BRASIL DE FUTEBOL / MG 1 FLAMENGO FUTEBOL CLUBE DE ITAUNA / MG
2 CT JOGA BONITO GREMIO / SP X|2 UNIAO DE ESCOLINHAS / MG
3 JOQUEI CLUBE PARACATUSENSE / MG 3 PRESIDENTE PRUDENTE FUTEBOL CLUBE / SP

As equipes do grupo A; B; C; D; jogam pelo sistema de rodizio em um turno em suas chaves. As equipes do grupo “E” enfrentam as
equipes do grupo “F”.

Classificam-se para a segunda fase:
- Os dois primeiros colocados dos grupos A; B; C; D.
- Os trés primeiros colocados entre os grupos E x F.

- Uma melhor equipe por indice técnico entre todos os grupos.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
1° GRUPO A X 3° GRUPO ExF OU INDICE* JOGO 01
1° GRUPO B X 2° GRUPO D JOGO 02
22 Fase 1° GRUPO C X 2° GRUPO ExF JOGO 03
1° GRUPO D x| INDICE OU 3° GRUPO ExF * JOGO 04
1° GRUPO ExF X 2° GRUPO B JOGO 05
2° GRUPO A X 2° GRUPO C JOGO 06
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 07
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 09
42 Fase VENC. JOGO 07 ou 08 ou 09 |x| VENC.JOGO 07 ou 08 ou 09 JOGO 10 SEMIFINAL
VENC. JOGO 07 ou 08 ou 09 |x VENC. JOGO 10 JOGO 11 FINAL

*Somente na segunda fase evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 Fase, dirigindo assim o confronto.
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32 Fase:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho na 32 fase estard automaticamente em 42 |lugar.

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho na 32 fase estara na final, as outras duas equipes

vencedoras fardo a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da semifinal fard a final e a equipe perdedora estard em 32 lugar

automaticamente.

O critério para determinar o desempenho das equipes na 32 fase sera:

6.1 Maior Média de pontos ganhos na primeira fase (n2 de pontos ganhos na primeira fase dividida pelo n2 de jogos

6.2 Maior Média de gols pré da primeira fase (n2 de gols feitos dividido pelo n2 de jogos efetuados na primeira fase).

1. Pontuagdo obtida na partida da fase, no tempo normal;
2. Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
3.  Ataque mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
4. Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
5.  Melhor classificagdo na primeira fase da competigdo;
6. Ocorrendo o empate nas posi¢des entre as equipes segue- se o seguinte
realizados na primeira fase. Classifica-se o maior coeficiente)
Classifica-se o maior coeficiente.
7. Sorteio.

Categoria Sub 14 (2005) - 14 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 INTER SG / MG 1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO

2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG 2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG

3 MANCHA ESPORTE CLUBE / MG 3 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP

4 INDEPENDENTE ESPORTES RIO VERDE / GO 4 | DISTRITAL ESPORTE CLUBE SOBRADINHO I-Il / DF
GRUPO C GRUPO D

1 ASSOCIAGCAO DINAMO DE ARAXA / MG 1 COMERCIALEC / MG

2 FLAMENGO FUTEBOL CLUBE DE ITAUNA / MG 2 ESCUELA DE FUTBOL LOS AMIGOS / PY

3 PFC/BOLA NA REDE - B/ GO 3 BRUMADINHO FUTEBOL CLUBE / MG

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A; B; C; D. As equipes do Grupo A e B jogam no sistema de rodizio dentro do seu
grupo em um turno e as equipes do Grupo C enfrentam as equipes do Grupo D.
Classificam-se para a segunda fase:

- Os dois Primeiros colocados do Grupo A;
- Os dois Primeiros colocados do Grupo B;

- Os trés Primeiros colocados agrupando os grupos CxD;

- Uma equipe melhor classificada por indice técnico entre os Grupos A; B; CxD.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacgao
12 GRUPO A X INDICE TECNICO* OU 32 GRUPO CxD JOGO 01
29 Fase 12 GRUPO CxD X 22 GRUPO B i JOGO 02
12 GRUPO B X 32 GRUPO CxD OU INDICE TECNICO* JOGO 03
22 GRUPO A X 22 GRUPO CxD JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEM~IFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL

*Somente na segunda fase evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na 12 Fase, dirigindo assim o confronto
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Categoria Sub 13 (2006) - 24 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 ESCOLINHA OFICIAL CRUZEIRO DE ARAXA / MG 1 AMERICA MINEIRO BRASILIA / DF
2 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP 2 INDEPENDENTE ESPORTES RIO VERDE / GO
3 UNIAO ESPORTE CLUBE PARACATU / MG 3 ADESM/SAO CARLOS / SP
4 REAL FC/ PA 4 CHAMUSCA FC / SP
GRUPO C GRUPO D
1 ASSOCIAGAO DINAMO DE ARAXA / MG 1 UNIAO ESPORTE CLUBE RONDONOPOLIS / MT
2 MONTREAL ESPORTE CLUBE / MG 2 VILA NOVA ESPORTE CLUBE / MG
3 COMERCIALEC/ MG 3 AA PORTELA TEIXEIRA DE FREITAS / BA
4 SOCIEDADE ESPORTIVA CAMISA 10 - A / SP 4 PROJETO ESCOLA ALUNO NOTA 10 / MG
GRUPO E GRUPO F
1 INTER SG / MG 1 ESCOLA DE FUTEBOL SHOW DE BOLA / MG
2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG 2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG
3 MANCHA ESPORTE CLUBE / MG 3 UNIAO DE ESCOLINHAS / MG
4 CHUTE INICIAL CORINTHIANS ARAXA / MG 4 ASSOCIAGAO ESPORTE E VIDA/ESTRELA / DF

As equipes jogam pelo sistema de rodizio em um turno em suas chaves. Classificam-se para a segunda fase os dois primeiros
colocados de cada grupo.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
1° GRUPO A X 2° GRUPO F JOGO 01
1° GRUPO B X 2° GRUPO E JOGO 02
29 Fase 1° GRUPO C X 2° GRUPO A JOGO 03
1° GRUPO D X 2° GRUPO B JOGO 04
1° GRUPO E X 2° GRUPO C JOGO 05
1° GRUPO F X 2° GRUPO D JOGO 06
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 07
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 09
42 Fase VENC. JOGO 07 ou 08 ou 09 |x| VENC.JOGO 07 ou 08 ou 09 JOGO 10 SEMIFINAL
VENC. JOGO 07 ou 08 ou 09 |x VENC. JOGO 10 JOGO 11 FINAL
32 Fase:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho na 32 fase estard automaticamente em 42 lugar.

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho na 32 fase estara na final, as outras duas equipes
vencedoras fardo a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da semifinal fara a final e a equipe perdedora estara em 32 lugar
automaticamente.

O critério para determinar o desempenho das equipes na 32 fase sera:

Pontuagdo obtida na partida da fase, no tempo normal;

Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Ataque mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Melhor classificagdo na primeira fase da competigdo;

Ocorrendo o empate nas posicdes entre as equipes segue- se o seguinte

6.1 Maior Média de pontos ganhos na primeira fase (n2 de pontos ganhos na primeira fase dividida pelo n2 de jogos
realizados na primeira fase. Classifica-se o maior coeficiente)

6.2 Maior Média de gols pré da primeira fase (n2 de gols feitos dividido pelo n2 de jogos efetuados na primeira fase).
Classifica-se o maior coeficiente.

7. Sorteio.

QU PWNE
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Categoria Sub 12 (2007) - 16 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 ESCOLINHA OFICIAL CRUZEIRO DE ARAXA / MG 1 INTER SG / MG

2 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP 2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG

3 UNIAO ESPORTE CLUBE PARACATU / MG 3 CT JOGA BONITO GREMIO / SP

4 ESCUELA DE FUTBOL LOS AMIGOS / PY 4 PRESIDENTE PRUDENTE FUTEBOL CLUBE / SP
GRUPO C GRUPO D

1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO 1 UNIAO DE ESCOLINHAS / MG

2 SOCIEDADE ESPORTIVA CAMISA 10 - A/ SP 2 ADESM/SAO CARLOS / SP

3 REAL FC/ PA 3 SOCIEDADE ESPORTIVA CAMISA 10 - B / SP

4 BRUMADINHO FUTEBOL CLUBE / MG 4 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A; B; C; D; que jogam no sistema de rodizio dentro dos seus grupos em um turno.

Classificam-se os dois (02) primeiros colocados de cada grupo para a segunda fase.
Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 Equipe 02 Observagdo
12 GRUPO A 22 GRUPO C JOGO 01
12 GRUPO B 22 GRUPO D JOGO 02
22 Fase
12 GRUPO C 22 GRUPO A JOGO 03
12 GRUPO D 22 GRUPO B JOGO 04

32 Fase

VENC. JOGO 01

VENC. JOGO 02

JOGO 05 SEMIFINAL

VENC. JOGO 03

VENC. JOGO 04

JOGO 06 SEMIFINAL

PERD. JOGO 05

PERD. JOGO 06

JOGO 07 DECISAO 3° e 4°

X [ x| >x[>x[x[x]|x]|x]x

VENC. JOGO 05

VENC. JOGO 06

JOGO 08 FINAL

Categoria Sub 11 (2008) - 18 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 ESCOLINHA OFICIAL CRUZEIRO DE ARAXA / MG 1 INTER SG / MG

2 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP 2 BONSUCESSO ESPORTE CLUBE / MG

3 UNIAO ESPORTE CLUBE PARACATU / MG 3 MANCHA ESPORTE CLUBE / MG

4 GAVIOES DO CERRADO / MG 4 CHUTE INICIAL CORINTHIANS ARAXA / MG
GRUPO C

1 ASSOCIACAO DINAMO DE ARAXA / MG

2 MONTREAL ESPORTE CLUBE / MG

3 COMERCIAL EC / MG

4 SOCIEDADE ESPORTIVA CAMISA 10 - B / SP
GRUPO D GRUPO E

1 BRUMADINHO FUTEBOL CLUBE / MG 1 CRUZEIRO EC / MG

2 UNIAO ESPORTE CLUBE RONDONOPOLIS / MT 2 UNIAO DE ESCOLINHAS / MG

3 ADESM/SAO CARLOS / SP 3 VILA NOVA ESPORTE CLUBE / MG

Os concorrentes serdo dispostos em 05 grupos. As equipes dos grupos A, B, C, jogam pelo sistema de rodizio em um turno em seus

grupos e as equipes do grupo D enfrenta as equipes do grupo E. Classificam-se as 08 melhores equipes em uma classificagdo geral

entre todos participantes.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
1° GERAL X 8° GERAL JOGO 01
29 Fase 4° GERAL X 5° GERAL JOGO 02
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 03
3° GERAL X 6° GERAL JOGO 04
32 Fase VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 - SEMIFINAL
42 Fase PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 32 E 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL
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Categoria Sub 10 (2009) - 12 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 ESCOLINHA OFICIAL CRUZEIRO DE ARAXA / MG 1 PFC/BOLA NA REDE - A/ GO
2 ESCOLA DE FUTEBOL ROSE'N BOYS / SP 2 TRIANON ESPORTE CLUBE / MG
3 ESCOLA DE FUTEBOL SHOW DE BOLA / MG 3 ADESM/SAO CARLOS / SP
4 ESCUELA DE FUTBOL LOS AMIGOS / PY 4 CRUZEIRO EC / MG
GRUPO C
1 INTER SG / MG
2 GAVIOES DO CERRADO / MG
3 MANCHA ESPORTE CLUBE / MG
4 CHUTE INICIAL CORINTHIANS ARAXA / MG

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos A; B; C. que jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno.

Classificam-se os dois (02) melhores colocados de cada grupo e dois melhores terceiros colocados por indice técnico.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
12 GRUPO A X 12 DO INDICE OU DIRIGIDO* JOGO 01
22 Fase 22 GRUPO B X 29 GRUPO C JOGO 02
12 GRUPO B X 22 DO INDICE OU DIRIGIDO* JOGO 03
12 GRUPO C X 22 GRUPO A JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEM~IFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL

*no confronto entre o indice técnico evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na primeira fase, caso acontega o
confronto sera dirigido o evitando assim.

Pontuagdo nos jogos
Vitoria: 03 (trés) pontos
Empate: 01 (um) ponto
Derrota: 0 (zero) ponto

CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO NA 12 FASE
NOS GRUPOS E NAS CLASSIFICACOES GERAIS

on e wWNRE

Sorteio.

Maior nimero de pontos ganhos;

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;
Ataque mais positivo em todos os jogos;
Vencedor do confronto direto;

CRITERIO DE iNDICE TECNICO (NA CATEGORIA QUE FOR NECESSARIO)
1. Maior n2 de pontos ganhos;

vk wn

Sorteio.

29 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Maior n@ de vitérias;
Maior saldo de gols;
Ataque mais positivo;

Em caso de empate no tempo normal havera cobrangas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no empate haverd as
cobrangas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um vencedor.
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