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Categorias Sub 18 (99) — 09 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 SAO LUIZFC/ GO 1 SLACC / MAB

2 HUMAITA FBC / PY 2 NOVOS TALENTOS CVC / GO

3 ATLETICO CERRADO/ARNE 64 / TO 3 | BRASILIA NOVOS TALENTOS - BNT/CLUBE DA SAUDE / DF
GRUPO C

1 EF GREMIO - GOIANIA / GO

2 AA FIRMINOPOLIS / GO

3 INDUSTRIAL / PA

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos , disputados pelo sistema de rodizio em um turno. Classificam-se as 09 equipes em
uma classificagdo geral.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagdo
82 GERAL X 9° GERAL JOGO 01
22 GERAL X 7° GERAL JOGO 02
22 Fase 32 GERAL X 62 GERAL JOGO 03
42 GERAL X 52 GERAL JOGO 04
12 GERAL X VENC JOGO 01 JOGO 05
VENC. JOGO 02 X VENC. JOGO 03 JOGO 06 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 04 X VENC. JOGO 05 JOGO 07 SEMIFINAL
PERD. JOGO 06 X PERD. JOGO 07 JOGO 08 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 06 X VENC. JOGO 07 JOGO 09 DECISAO 1° e 2°

Categorias Sub 17 (2000) — 12 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 SAO LUIZFC/ GO 1 FLU GUERREIRINHOS / GO

2 INTER SG / MG 2 DEMOCRATA ASSOCIACAO DESPORTIVA / DF

3 ESCOLINHA MONTE LIBANO / MT 3 ASS TUPY DE ESPORTE / GO

4 AMERICA MG / DF 4 PROJETO DE INICIACAO DO UEC / MG
GRUPO C

1 | BRASILIA NOVOS TALENTOS - BNT/CLUBE DA SAUDE / DF

2 AE INDEPENDENCIA / GO

3 OPERARIO FC/ MS

4 PROJETO CRESCER / GO

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos A — B — C que jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno.
Classificam-se os 2 melhores colocados de cada grupo e dois melhores terceiros colocados por indice técnico dentre todos os
grupos.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacdo
12 GRUPO A X 12 {NDICE OU DIRIGIDO* JOGO 01
29 Fase 22 GRUPO B X ] 292 GRUPO C JOGO 02
12 GRUPO B X 22 INDICE OU DIRIGIDO* JOGO 03
12 GRUPO C X 22 GRUPO A JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEIVI~IFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°

*Obs.: Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre equipes que se
enfrentaram na 12 Fase, e dirigi-se os confrontos.
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Categorias Sub 16 (2001) — 18 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 SAO LUIZ FC/ GO 1 FLU GUERREIRINHOS / GO
2 HUMAITA FBC / PY 2 AA UIRAPURU / MT
3 ATLETICO CERRADO/ARNE 64 / TO 3 GAMA / DF
4 ACADEMIA TAHUICHI / BOLIVIA 4 UPC UNIDOS POR CRISTO / TO
GRUPO C
1 | BRASILIA NOVOS TALENTOS - BNT/CLUBE DA SAUDE / DF
2 AE INDEPENDENCIA / GO
3 PIEL/SAO LUIS / GO
4 M&S FUTEBOL ESCOLA / MT
GRUPO D GRUPO E
1 ESCOLA OFICIAL DO SAO PAULO / DF 1 AE OVEL-A /GO
2 AA FIRMINOPOLIS / GO 2 INDUSTRIAL / PA
3 SESI BRASILIA / DF 3 SLACC / MA
Categorias Sub 15 (2002) — 18 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 PIEL/SAO LUIS / GO 1 FLU GUERREIRINHOS / GO
2 INTER SG / MG 2 AA UIRAPURU / MT
3 ATLETICO CERRADO/ARNE 64 / TO 3 GAMA / DF
4 AE OVEL-B /GO 4 PROJETO DE INICIACAO DO UEC / MG
GRUPO C
1 | BRASILIA NOVOS TALENTOS - BNT/CLUBE DA SAUDE / DF
2 AE INDEPENDENCIA / GO
3 TTC/AABB / MT
4 SAO LUIZ FC / GO
GRUPO D GRUPO E
1 EF GREMIO - GOIANIA / GO 1 ESCOLINHA MONTE LIBANO / MT
2 AE OVEL-A /GO 2 EF CONSEG DA GUIA / MT
3 AABB / GO 3 ACADEMIA FC/RONDONOPOLIS / MT
Categorias Sub 14 (2003) — 18 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 PIEL/SAO LUIS / GO 1 FLU GUERREIRINHOS / GO
2 INTER SG / MG 2 AA UIRAPURU / MT
3 CPAIV/MT 3 ALIANCA / DF
4 SESI BRASILIA / DF 4 UPC UNIDOS POR CRISTO / TO
GRUPO C
1 | BRASILIA NOVOS TALENTOS - BNT/CLUBE DA SAUDE / DF
2 AE INDEPENDENCIA / GO
3 TTC/AABB / MT
4 M&S FUTEBOL ESCOLA / MT
GRUPO D GRUPO E
1 EF CONSEG DA GUIA / MT 1 VERDE OLIVA / MT
2 AA FIRMINOPOLIS / GO 2 INDUSTRIAL / PA
3 ASH DOIS TOQUES / DF 3 EPAC BARUCH CANARANA / MT
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Categorias Sub 13 (2004) — 18 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 PIEL/SAO LUIS / GO 1 FLU GUERREIRINHOS / GO
2 INTER SG / MG 2 ACADEMIA FC/RONDONOPOLIS / MT
3 AABB /GO 3 ALIANCA / DF
4 AMERICA MG / DF 4 PROJETO DE INICIACAO DO UEC / MG
GRUPO C
1 COMERCIAL ESPORTE CLUBE / MG
2 ELDORADO / GO
3 LICEU CUIABANO / MT
4 NUCLEO BASE DE FUTEBOL G10 / DF
GRUPO D GRUPO E
1 AA FIRMINOPOLIS / GO 1 M&S FUTEBOL ESCOLA / MT
2 EF GREMIO - GOIANIA / GO X |2 EPAC BARUCH CANARANA / MT
3 AE OVEL-A /GO 3 ASH DOIS TOQUES / DF

Critérios para as Categorias 2001, 2002, 2003 e 2004 — 18 Equipes

Os concorrentes serdo dispostos em 05 grupos . As equipes dos grupos A, B, C, jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo
em um turno, as equipes do grupo D enfrentam as equipes do grupo E. Classificam-se para a segunda fase as 8 melhores equipes

em uma classificagdo geral entre todas as equipes.

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacdo
2 Geral X 82 Geral JOGO 01
2 Geral X 52 Geral JOGO 02
22 Fase
2 Geral X 79 Geral JOGO 03
32 Geral X 62 Geral JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMNIFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°
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Categorias Sub 12 (2005) — 12 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 PIEL/SAO LUIS / GO 1 AEOVEL-A/ GO

2 INTER SG / MG 2 ACADEMIA FC/RONDONOPOLIS / MT

3 CPAIV/MT 3 ACADEMIA TAHUICHI / BOLIVIA

4 AMERICA MG / DF 4 EF CONSEG DA GUIA / MT
GRUPO C

1 COMERCIAL ESPORTE CLUBE / MG

2 ELDORADO / GO

3 LICEU CUIABANO / MT

4 NUCLEO BASE DE FUTEBOL G10 / DF

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos A — B — C que jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno.

Classificam-se os 2 melhores colocados de cada grupo e dois melhores terceiros colocados por indice técnico dentre todos os

grupos.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacdo
12 GRUPO A X 12 INDICE OU DIRIGIDO* JOGO 01
22 Fase 29 GRUPO B X ] 22 GRUPO C JOGO 02
12 GRUPO B X 22 INDICE OU DIRIGIDO* JOGO 03
12 GRUPO C X 22 GRUPO A JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
39 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEM~IFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°

*Obs.: Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre equipes que se

enfrentaram na 12 Fase, e dirigi-se os confrontos.

Categorias Sub 11 (2006) — 11 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 PIEL/SAO LUIS / GO 1 COMERCIAL ESPORTE CLUBE / MG

2 INTER SG / MG 2 ELDORADO / GO

3 CPAIV/MT 3 VERDE OLIVA / MT

4 SESI BRASILIA / DF 4 ESCOLINHA MONTE LIBANO / MT
GRUPO C

1 FLU GUERREIRINHOS / GO

2 ACADEMIA FC/RONDONOPOLIS / MT

3 ALIANCA / DF

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos A (com 4 equipes) — B (4 equipes) - C ( 3 equipes). As equipes jogam no sistema de
rodizio dentro do seus grupo em um turno. Classificam-se para segunda fase:

Grupo A e B: Os dois primeiros colocados mais um melhor terceiro por indice técnico entre os dois grupos (A e B).

Grupo C: Os trés primeiros colocados.

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagado
12 Grupo A X 32 Grupo C JOGO 01
22 Fase 12 Grupo B X i 2°9 Gru’po C JOGO 02
12 Grupo C X INDICE TECNICO JOGO 03
22 Grupo A X 22 Grupo B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°
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Pontuagdo nos jogos

Vitdria: 03 (trés) pontos
Empate: 01 (um) ponto
Derrota: 0 (zero) ponto

CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO NA 12 FASE
NOS GRUPOS E NAS CLASSIFICAGOES GERAIS

Maior nimero de pontos ganhos;

Maior niumero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Vencedor do confronto direto (Entre 02 equipes);
Ataque mais positivo em todos os jogos;
Vencedor do confronto direto (Entre 02 equipes);
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Vencedor do confronto direto (Entre 02 equipes);
Sorteio.
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CRITERIO DE iNDICE TECNICO (NA CATEGORIA QUE FOR NECESSARIO)
1. Maior n2 de pontos ganhos

Maior n2 de vitérias

Maior saldo de gols

Ataque mais positivo

Defesa menos vazada
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Sorteio

22 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Em caso de empate no tempo normal havera cobrangas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no empate
havera as cobrangas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um vencedor.
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