
Página 1 de 7 
 

 
 
 
Categorias Sub 17 (98) – 18 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 UPE/PALOTINA / PR   1 PRIMAVERA ESPORTE CLUBE / MT 

2 DEREM / SP   2 CT EQUILIBRIO ESPORTES / PR 

3 SÃO VICENTE AC/LS SPORT MARKETING ESPORTIVO - B / SP   3 GENOMA  LA SALLE / PR 

4 ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA MADUREIRA / MS   4 COMERCIAL EC / MG 

          

  GRUPO C       

1 CANECAO / PR       

2 SÃO VICENTE AC/LS SPORT MARKETING ESPORTIVO - A / SP       

3 EF ASTORGA / PR       

4 JUVENTUS/MENINOS DA VILA / MT       

          

  GRUPO D     GRUPO E 

1 CTR/ROSANA / SP   1 ESCOLA FURACAO PAULO RINK / PR 

2 RAINHA FC / SP X 2 ESCOLA COXA FOZ / PR 

3 EF DIAMANTE VERDE / MT   3 GLOBOAVES/MULTITEC/POSTO REGIÃO NORTE / PR 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 05. As equipes do grupo A, B, C, jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um 

turno. As equipes do grupo D enfrentam as equipes do grupo E. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a s e  E q u ip e  0 1  x  E q u ip e  0 2  O b s e r v a ç ã o  

2ª Fase 

1 º  G E RA L  x  8 º  G E RA L  JOG O 0 1  

4 º  G E RA L  x  5 º  G E RA L  JOG O 0 2  

2 º  G E RA L  x  7 º  G E RA L  JOG O 0 3  

3 º   G E RA L  x  6 º  G E RA L  JOG O 0 4  

3ª Fase 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  S E M I F I N A L  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  S E M I F I N A L  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  D E C I S Ã O 3 °  e  4 °  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  D E C I S Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

1. Maior número de pontos ganhos; 

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 

3. Maior número de vitórias; 

4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 

5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 

6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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Categorias Sub 16 (99) – 24 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 RONDONOPOLIS EC - A / MT   1 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT 

2 CORINTHIANS LONDRINA / PR   2 AJS UNIMED / RO 

3 EF CASCAVEL SPORT WORD/TINTAVEL / PR   3 GLOBOAVES/MULTITEC/POSTO REGIÃO NORTE / PR 

4 R1 ESPORTE RONDONIA - A / RO   4 EF FUT VIDA / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR   1 UPE/PALOTINA / PR 

2 ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA MADUREIRA / MS   2 ATLETICO CLUBE GOIANIENSE / GO 

3 NUCLEO ESPORTIVO FENIX / MG   3 EF CIANORTE / PR 

4 CTN CACERENSE / MT   4 LOS JAZMINES / KF / PR 

          

  GRUPO E     GRUPO F 

1 CANECAO / PR   1 PRIMAVERA ESPORTE CLUBE / MT 

2 ATLETICO MARINGAENSE / PR   2 CT EQUILIBRIO ESPORTES / PR 

3 AFEG GUABIRUBA / SC   3 GREMIO EPAC CANARANA / MT 

4 RONDONOPOLIS EC - B / MT   4 COMERCIAL EC / MG 

 
1ª FASE: 06 GRUPOS (A; B; C; D; E; F). 

CLASSIFICAM-SE OS 02 PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA GRUPO MAIS QUATRO EQUIPES MELHORES 3º COLOCADOS  

POR CRITERIO TECNICO, PARA 2ª FASE. 

 

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar mais 

uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

CRITÉRIO DE ÍNDICE TÉCNICO 

1. Maior nº de pontos ganhos 

2. Maior nº de vitórias 

3. Maior saldo de gols 

4. Ataque mais positivo 

5. Defesa menos vazada 

6. Sorteio 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar mais 

uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

Obs.: Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre equipes que se 

enfrentaram na 1ª Fase, e dirigi-se os confrontos. 

 

 2ª FASE: OITAVAS 

 

JOGO 01 - 1º DO GRUPO A X 1º INDICE OU DIRIGIDO  

JOGO 02 - 1º DO GRUPO E X 2º DO GRUPO D 

JOGO 03 - 1º DO GRUPO B X 2º INDICE OU DIRIGIDO  

JOGO 04 - 1º DO GRUPO F X 2º DO GRUPO C 

JOGO 05 - 1º DO GRUPO C X 3º INDICE OU DIRIGIDO 

JOGO 06 - 2º DO GRUPO B X 2º DO GRUPO F 

JOGO 07 - 1º DO GRUPO D X 4º INDICE OU DIRIGIDO 

JOGO 08 - 2º DO GRUPO A X 2º DO GRUPO E 

 

 3ª FASE: QUARTAS 

 

JOGO 09: VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02 

JOGO 10: VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04 

JOGO 11: VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06 

JOGO 12: VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08 

 

 4ª FASE: SEMIFINAL - FINAL 

 

JOGO 13: VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10 

JOGO 14: VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12 

 

JOGO 15: 3º E 4º PERDEDOR JOGO 13 X PERDEDOR JOGO 14 

JOGO 16: FINAL VENCEDOR JOGO 13 X VENCEDOR JOGO 14 
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Categorias Sub 15 (2000) – 18 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT   1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR 

2 AJS UNIMED / RO   2 CTR/ROSANA / SP 

3 GREMIO EPAC CANARANA / MT   3  AGUIA NEGRA/UNIÃO / MS 

4 RAINHA FC / SP   4 CTN CACERENSE / MT 

          

  GRUPO C       

1 PRIMAVERA ESPORTE CLUBE / MT       

2 CT EQUILIBRIO ESPORTES / PR       

3 GENOMA  LA SALLE / PR       

4 COLO COLO MACUL / CHILE       

          

  GRUPO D     GRUPO E 

1 EF CASCAVEL SPORT WORD/TINTAVEL / PR   1 EF DIAMANTE VERDE / MT 

2 SEC DE ESPORTES DE ASSIS CHATAUBRIAND / PR X 2 JUVENTUS/MENINOS DA VILA / MT 

3 SE RENOVICENTE / PR   3 GREMIO GOL DE OURO / MT 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 05. As equipes do grupo A, B, C, jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um 

turno. As equipes do grupo D enfrentam as equipes do grupo E. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a s e  E q u ip e  0 1  x  E q u ip e  0 2  O b s e r v a ç ã o  

2ª Fase 

1 º  G E RA L  x  8 º  G E RA L  JOG O 0 1  

4 º  G E RA L  x  5 º  G E RA L  JOG O 0 2  

2 º  G E RA L  x  7 º  G E RA L  JOG O 0 3  

3 º   G E RA L  x  6 º  G E RA L  JOG O 0 4  

3ª Fase 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  S E M I F I N A L  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  S E M I F I N A L  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  D E C I S Ã O 3 °  e  4 °  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  D E C I S Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

1. Maior número de pontos ganhos; 

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 

3. Maior número de vitórias; 

4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 

5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 

6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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Categorias Sub 14 (2001) – 23 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 RONDONOPOLIS EC - A / MT   1 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT 

2 CORINTHIANS LONDRINA / PR   2 AJS UNIMED / RO 

3 APAFFUJ / MS   3 R2 FOOTBAL TEAM / PR 

4 R1 ESPORTE RONDONIA - A / RO   4 EF FUT VIDA / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 R1 ESPORTE RONDONIA - B / RO   1 UPE/PALOTINA / PR 

2 ATLETICO MARINGAENSE / PR   2 ATLETICO CLUBE GOIANIENSE / GO 

3 AFEG GUABIRUBA / SC   3 EF CIANORTE / PR 

      4 CF KRAQUES DO FUTURO / PR 

          

  GRUPO E     GRUPO F 

1 EF ASTORGA / PR   1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR 

2 SERBI SANTOS DUMONT ASSESSORITEC / SC   2 CTR/ROSANA / SP 

3 GENOMA  LA SALLE / PR   3 NUCLEO ESPORTIVO FENIX / MG 

4 COMERCIAL EC / MG   4 CRAQUES DO FUTURO / BA 

 
1ª FASE: 06 GRUPOS (A; B; C; D; E; F). 

CLASSIFICAM-SE PARA A 2ª FASE: 

 OS 03 PRIMEIROS COLOCADOS DO GRUPO C; 

 OS 02 PRIMEIROS COLOCADOS DOS GRUPOS A, B, D, E, F; 

 TRÊS EQUIPES MELHORES 3º COLOCADOS ENTRE OS GRUPOS A, B, D, E, F, POR CRITERIO TECNICO. 

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar mais 

uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

CRITÉRIO DE ÍNDICE TÉCNICO 

1. Maior nº de pontos ganhos 

2. Maior nº de vitórias 

3. Maior saldo de gols 

4. Ataque mais positivo 

5. Defesa menos vazada 

6. Sorteio 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar mais 

uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

Obs.: Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre equipes que se 

enfrentaram na 1ª Fase, e dirigi-se os confrontos. 

 

 

 2ª FASE: OITAVAS 

JOGO 01 - 1º DO GRUPO A X 1º INDICE OU DIRIGIDO  

JOGO 02 - 1º DO GRUPO E X 2º DO GRUPO D 

JOGO 03 - 1º DO GRUPO B X 2º INDICE OU DIRIGIDO  

JOGO 04 - 1º DO GRUPO F X 2º DO GRUPO C 

JOGO 05 - 1º DO GRUPO C X 3º INDICE OU DIRIGIDO 

JOGO 06 - 2º DO GRUPO B X 2º DO GRUPO F 

JOGO 07 - 1º DO GRUPO D X 3º DO GRUPO C 

JOGO 08 - 2º DO GRUPO A X 2º DO GRUPO E 

 

 3ª FASE: QUARTAS 

JOGO 09: VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02 

JOGO 10: VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04 

JOGO 11: VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06 

JOGO 12: VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08 

 

 4ª FASE: SEMIFINAL - FINAL 

JOGO 13: VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10 

JOGO 14: VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12 

 

JOGO 15: 3º E 4º PERDEDOR JOGO 13 X PERDEDOR JOGO 14 

JOGO 16: FINAL VENCEDOR JOGO 13 X VENCEDOR JOGO 14 
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Categorias Sub 13 (2002) – 18 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 RONDONOPOLIS EC - A / MT   1 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT 

2 CORINTHIANS LONDRINA / PR   2 AJS UNIMED / RO 

3 APAFFUJ / MS   3 GLOBOAVES/MULTITEC/POSTO REGIÃO NORTE / PR 

4 EF CLUB GUARANI / PY   4 RAINHA FC / SP 

          

  GRUPO C       

1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR       

2 CTR/ROSANA / SP       

3  AGUIA NEGRA/UNIÃO / MS       

4 CRAQUES DO FUTURO / BA       

          

  GRUPO D     GRUPO E 

1 EFA ALTONIA / PR   1 SE RENOVICENTE / PR 

2 ATLETICO MARINGAENSE / PR X 2 AFEG GUABIRUBA / SC 

3 CFA MABO PARAGUAI / PY   3 GREMIO GOL DE OURO / MT 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 05. As equipes do grupo A, B, C, jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um 

turno. As equipes do grupo D enfrentam as equipes do grupo E. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a s e  E q u ip e  0 1  x  E q u ip e  0 2  O b s e r v a ç ã o  

2ª Fase 

1 º  G E RA L  x  8 º  G E RA L  JOG O 0 1  

4 º  G E RA L  x  5 º  G E RA L  JOG O 0 2  

2 º  G E RA L  x  7 º  G E RA L  JOG O 0 3  

3 º   G E RA L  x  6 º  G E RA L  JOG O 0 4  

3ª Fase 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  S E M I F I N A L  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  S E M I F I N A L  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  D E C I S Ã O 3 °  e  4 °  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  D E C I S Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

 

1. Maior número de pontos ganhos; 

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 

3. Maior número de vitórias; 

4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 

5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 

6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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Categorias Sub 12 (2003) – 16 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 RONDONOPOLIS EC - A / MT   1 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT 

2 CORINTHIANS LONDRINA / PR   2 AJS UNIMED / RO 

3 APAFFUJ / MS   3 R2 FOOTBAL TEAM / PR 

4 EF CLUB GUARANI / PY   4 RAINHA FC / SP 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR   1 UPE/PALOTINA / PR 

2 CTR/ROSANA / SP   2 ATLETICO CLUBE GOIANIENSE / GO 

3 CFA MABO PARAGUAI / PY   3 EF CIANORTE / PR 

4 CTN CACERENSE / MT   4 CF KRAQUES DO FUTURO / PR 

 
 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodízio em um turno. Classificam-se os 02 

primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a s e  E q u ip e  0 1  x  E q u ip e  0 2  O b s e r v a ç ã o  

2ª Fase 

1 °  G RU P O A  x  2 °  G RU P O C  JOG O 0 1  

1 °  G RU P O B  x  2 °  G RU P O D  JOG O 0 2  

1 °  G RU P O C  x  2 °  G RU P O A  JOG O 0 3  

1 °  G RU P O D  x  2 °  G RU P O B  JOG O 0 4  

3ª Fase 
V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  -  S E M I F I N A L  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  -  S E M I F I N A L  

4ª Fase 
P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  3 ª  E  4 º  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  F I N A L  

 
CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

 

1. Maior número de pontos ganhos; 

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 

3. Maior número de vitórias; 

4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 

5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 

6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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Categorias Sub 11 (2004) – 10 Equipes 
 

  GRUPO A       

1 RONDONOPOLIS EC - A / MT       

2 CORINTHIANS LONDRINA / PR       

3 APAFFUJ / MS       

4 EF CLUB GUARANI / PY       

          

  GRUPO B     GRUPO C 

1 N5 BRASILIAN SOCCER / PR   1 CRAQUES DO FUTURO / BA 

2  AGUIA NEGRA/UNIÃO / MS X 2 CTR/ROSANA / SP 

3 R2 FOOTBAL TEAM / PR   3 SE RENOVICENTE / PR 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03. As equipes do grupo A jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um turno. As 

equipes do grupo B enfrentam as equipes do grupo C. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a s e  E q u ip e  0 1  x  E q u ip e  0 2  O b s e r v a ç ã o  

2ª Fase 

1 º  G E RA L  x  8 º  G E RA L  JOG O 0 1  

4 º  G E RA L  x  5 º  G E RA L  JOG O 0 2  

2 º  G E RA L  x  7 º  G E RA L  JOG O 0 3  

3 º   G E RA L  x  6 º  G E RA L  JOG O 0 4  

3ª Fase 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  S E M I F I N A L  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  S E M I F I N A L  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  D E C I S Ã O 3 °  e  4 °  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  D E C I S Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO  

 

1. Maior número de pontos ganhos; 

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 

3. Maior número de vitórias; 

4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 

5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 

6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de classificar 

mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
 
 
 

 

 

 
2ª FASE, 3ª FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS 

 

 
Em caso de empate no tempo normal haverá cobranças de 05 pênaltis alternados para cada equipe, persistindo no 
empate haverá as cobranças de um pênalti para cada equipe em série alternada até que se defina um vencedor. 

 

 

 

 

 

 

 


