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Categorias Sub 18 (97) — 10 Equipes

7/‘

ssa cidade mass feliz

As Equipes dos grupos A jogam entre si dentro de seu grupo, as equipes do grupo B enfrentam as equipes dos grupo
C. Classificam-se as 08 melhores equipes em uma classificacdo geral para a 22 fase.

PERD. JOGO 05

PERD. JOGO 06

JOGO 07 DECISAO 3° E 4°

GRUPO A
1 URUANAEC/ GO
2 FLA APARECIDA / GO
3 EF VALPARAISO DE GOIAS / GO
4 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO - A / MT
GRUPO B GRUPO C
1 AC ITAPURANGA / GO 1 TEREZINA FC/ PI
2 GUARAITA JUNIOR / GO X | 2 ESCOLINHA FLA ENTORNO / DF
3 PALMINOPOLIS FC / GO 3 ESTRUTURAL ESPORTE CLUBE / DF
Os jogos obedecerdo as seguintes sequéncias na fase final.
Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacgao
1° GERAL X 8° GERAL JOGO 01
4° GERAL X 5° GERAL JOGO 02
22 fase
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 03
3° GERAL X 6° GERAL JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
32 fase
X
X

VENC. JOGO 05

VENC. JOGO 06

JOGO 08 DECISAO 1° E 2°

Categorias Sub 17 (98/99) — 16 Equipes

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um turno. Classificam-se os 02
primeiros de cada grupo para a fase seguinte.

GRUPO A GRUPO B
1 AC ITAPURANGA / GO 1 URUANA EC/ GO
2 ESCOLINHA FLA ENTORNO / DF 2 FLA APARECIDA / GO
3 EF DIAMANTE VERDE / MT 3 EF VALPARAISO DE GOIAS / GO
4 VILA NOVA FC / GO 4 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO - A / MT
GRUPO C GRUPO D
1 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO - B/ MT 1 EF GERACAO DE CRAQUES / MT
2 TEREZINA FC /Pl 2 RAE TRINDADE / GO
3 SE GAMA / DF 3 ESCOLINHA AMPARO / MT
4 BOTAFOGO GOIANIA / GO 4 RDC ESPANYOL / DF
Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:
Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéo
1° GRUPO A X 2° GRUPO C JOGO 01
28 Fase 1° GRUPO B X 2° GRUPO D JOGO 02
1° GRUPO C X 2° GRUPO A JOGO 03
1° GRUPO D X 2° GRUPO B JOGO 04

Péagina 1 de 4



http://www.wmshowdebola.com/

3% Fase VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 - SEMIFINAL
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 32 E 4°
43 Fase
X

VENC. JOGO 05

VENC. JOGO 06

JOGO 08 FINAL

Categorias Sub 15 (2000) — 18 Equipes

As Equipes dos grupos A, B e C jogam entre si dentro de seus grupos, as equipes do grupo D enfrentam as equipes
dos grupo E. Classificam-se as 08 melhores equipes em uma classificagéo geral para 22 fase.

PERD. JOGO 05

PERD. JOGO 06

JOGO 07 DECISAO 3° E 4°

GRUPO A GRUPO B
1 AC ITAPURANGA / GO 1 URUANAEC/GO
2 ESCOLINHA FLA ENTORNO / DF 2 FLA APARECIDA / GO
3 EF DIAMANTE VERDE / MT 3 EF VALPARAISO DE GOIAS / GO
4 SE GAMA / DF 4 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO - A / MT
GRUPO C
1 EF GERAGCAO DE CRAQUES / MT
2 RAE TRINDADE / GO
3 ESCOLINHA AMPARO / MT
4 RDC ESPANYOL / DF
GRUPO D GRUPO E
1 ALIANCA FC / DF 1 ASSOCIACAO PORTELA TEIXEIRA DE FREITAS / BA
2 AE OVEL/ GO X ESCOLINHA GOL DE PLACA /TO
3 G12 SPORT CLUB / DF 3 ESCOLINHA ASSOCIAGCAO TUPY DE ESPORTES / GO
Os jogos obedecerdo as seguintes sequéncias na fase final.
Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacgao
1° GERAL X 8° GERAL JOGO 01
4° GERAL X 50 GERAL JOGO 02
22 fase
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 03
3° GERAL X 6° GERAL JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
32 fase
X
X

VENC. JOGO 05

VENC. JOGO 06

JOGO 08 DECISAO 1° E 2°

Categorias Sub 14 (2001) — 06 Equipes

As equipes do grupo A enfrentam as equipes dos grupo B. Classificam-se as 04 melhores equipes em uma
classificacdo geral para a 22 fase.

GRUPO A GRUPO B
1 VILANOVA FC/ GO 1 G12 SPORT CLUB / DF
2 ALIANGCA FC / DF X |2 ASSOCIACAO PORTELA TEIXEIRA DE FREITAS / BA
3 AE OVEL/ GO 3 GUARAITA JUNIOR / GO
Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéo
1° GERAL 4° GERAL JOGO 01 SEMIFINAL
2° GERAL 3° GERAL JOGO 02 SEMIFINAL
22 fase

PERD. JOGO 01

PERD. JOGO 02

JOGO 03 DECISAO 3° E 4°

X | X | X| X

VENC. JOGO 01

VENC. JOGO 02

JOGO 04 DECISAO 1° E 2°
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Categorias Sub 13 (2002/2003) — 13 Equipes

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um turno.
Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.

GRUPO A GRUPO B
1 AC ITAPURANGA / GO 1 URUANA EC/ GO
2 ESCOLINHA FLA ENTORNO / DF 2 EF GERAGCAO DE CRAQUES / MT
3 BOTAFOGO GOIANIA / GO 3 RDC ESPANYOL / DF
4 VILA NOVA FC / GO
GRUPO C GRUPO D
1 AE OVEL/ GO 1 ONG MAIS ACAO / GO
2 ESCOLINHA GOL DE PLACA / TO 2 RAE TRINDADE / GO
3 APCEF CUIABA / MT 3 ESCOLINHA AMPARO / MT
Fase Equipe 01 Equipe 02 Observacéao
1° GRUPO B 3° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO D 3° GRUPO A JOGO 02
1° GRUPO C 3° GRUPO B JOGO 03
22 Fase
2° GRUPO A 2° GRUPO D JOGO 04
1° GRUPO A 3° GRUPO D JOGO 05
2° GRUPO B 2° GRUPO C JOGO 06
VENC. JOGO 01 VENC. JOGO 02 JOGO 07
32 Fase VENC. JOGO 03 VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 VENC. JOGO 06 JOGO 09
VENC. J068907 ou 08 ou VENC. JOGBJQO? ou 08 ou JOGO 10 SEMIEINAL
42 Fase
VENC. 3068907 ou 08 ou VENC. JOGO 10 JOGO 11 DECISAO 1° e 2°

Categorias Sub 11 (2004) — 09 Equipes

As Equipes dos grupos A, B e C jogam entre si dentro de seus grupos. Classificam-se as 09 equipes em uma
classificacdo geral para a 22 fase.

GRUPO A GRUPO B

1 ONG MAIS ACAO / GO 1 ALIANCA FC / DF

2 RDC ESPANYOL / DF 2 ESCOLINHA FLA ENTORNO / DF

3 EF GERAGAO DE CRAQUES / MT 3 ESCOLINHA ASSOCIAGAO TUPY DE ESPORTES / GO
GRUPO C

1 AE OVEL/ GO

2 ESCOLINHA GOL DE PLACA / TO

3 APCEF CUIABA / MT

0S JOGOS OBEDECERAO AS SEGUINTES SEQUENCIAS NA FASE FINAL.

PERD. JOGO 06

PERD. JOGO 07

JOGO 08 DECISAO 3° E 4°

FASE EQUIPE 01 X EQUIPE 02 OBSERVAGAO
8° GERAL X 9° GERAL JOGO 01
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 02
22 FASE 3° GERAL X 6° GERAL JOGO 03
4° GERAL X 5° GERAL JOGO 04
1° GERAL X VENC JOGO 01 JOGO 05
VENC. JOGO 02 X VENC. JOGO 03 JOGO 06 SEMIFINAL
VENC. JOGO 04 X VENC. JOGO 05 JOGO 07 SEMIFINAL
32 FASE
X
X

VENC. JOGO 06

VENC. JOGO 07

JOGO 09 DECISAO 1° E 2°
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Pontuacdo nos jogos

Vitéria: 03 (trés) pontos
Empate: 01 (um) ponto
Derrota: 0 (zero) ponto

NogkrwdbpR

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO
NOS GRUPOS E NAS CLASSIFICACOES GERAIS

Maior nimero de pontos ganhos;

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;
Vencedor do confronto direto (entre 02 equipes);
Atagque mais positivo em todos os jogos;

Defesa menos vazada em todos os jogos;
Sorteio.

Critério somente para 32 Fase da categoria 2002/2003:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho estara automaticamente em 4° lugar.

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho estara na final, as outras duas
equipes vencedoras fardo a semi final (jogo 10). A equipe vencedora da semi final fard a final e a equipe perdedora
estard em 3° lugar automaticamente.

O critério para determinar o desempenho das equipes nessa fase seréa:

agprwWNE

Pontuacéo obtida na partida da fase, no tempo normal;

Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Atague mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Melhor classificacéo na primeira fase da competicéo;

5.1 1°Lugar

5.2 2°Lugar

5.3 3°Lugar

Ocorrendo o empate nas posi¢des entre as equipes segue- se 0 seguinte

6.1 Média de pontos ganhos (n° de pontos ganhos na fase dividida pelo n° de jogos realizados na fase.
Classifica-se 0 maior coeficiente)

6.2 Média de gols averege (n° de gols recebidos dividido pelo n° de gols feitos dividido pelo n° de jogos
efetuados na fase, classifica-se 0 menor coeficiente.)

6.3 Média de gols pré (n° de gols feitos dividido pelo n° de jogos efetuados na fase. Classifica-se o maior
coeficiente)

6.4 Média de gols contra (n° de gols recebidos dividido pelo n° de jogos efetuados. Classifica-se o menor
coeficiente)

Sorteio.

22 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Em caso de empate no tempo normal havera cobrancas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no
empate havera as cobrancas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um

vencedor.
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