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Categorias Sub 18 (96) — 08 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 RANCHARIA/AGROVIGNA / SP 1 EF JOAO RAMALHO FC/SP
2 CA SANTACRUZENSE / SP 2 PM MARILANDIA DO SUL / PR
3 EF REIJESUS / PR 3 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO / MT
4 MADUREIRA EC / MS 4 CESEA / GO

Os concorrentes serdo dispostos em 02 grupos A e B disputados pelo sistema de rodizio em um turno. Classificam-se
0s 04 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.
Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéao
1° GRUPO A X 4° GRUPO B JOGO 01
2° GRUPO B X 3° GRUPO A JOGO 02
22 Fase
1° GRUPO B X 4° GRUPO A JOGO 03
2° GRUPO A X 3° GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 04 SEMIFINAL
. VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 05 SEMIFINAL
¥ Fase PERD. JOGO 04 X PERD. JOGO 05 JOGO 06 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 04 X VENC. JOGO 05 JOGO 07 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 17 (97) — 16 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP 1 EF JOAO RAMALHO FC/SP
2 DUQUE DE CAXIAS/LICEU CUIABANO / MT 2 ATLETICO GOIANIENSE UNIDADE GUANABARA / GO
3 NOVA UBIRATA / MT 3 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO / MT
4 INUBIA/FUMIYA/PATREF FC / SP 4 PROJAC CANDIDO MOTENSE / SP
GRUPO C GRUPO D
1 PORTO FC / DF 1 ALIANCA FC/ DF
2 CLUBE ATLETICO MARANHENSE / MA 2 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP
3 SELECAO DE CAMPO GRANDE / MS 3 ACADEMIA DE FUTEBOL DA BAHIA / BA
4 CSC GUARDIOES / BA 4 VOCEM DE ASSIS / SP

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um turno.
Classificam-se os 02 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.
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Os jogos obedecerédo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéao
1° GRUPO A X 2° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO B X 2° GRUPO D JOGO 02
22 Fase
1° GRUPO C X 2° GRUPO A JOGO 03
1° GRUPO D X 2° GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMI
32 Fase
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 - SEMI
4F PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 32 E 4°
ase
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL
22 FASE:

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 16 (98) — 20 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP 1 JUVENTUS FUTEBOL CUIABANO / MT

2 AA UIRAPURU / MT 2 STADIUM BR / SP

3 GREMIO SINOP / MT 3 AJS UNIMED / RO

4 MADUREIRA EC / MS 4 ESPACO CRIANCA / SP
GRUPO C GRUPO D

1 ATALANTA OLIMPIO FC / GO 1 FABRICA DE CRAQUES / BA

2 ESCOLINHA DO VASCO / GO 2 EF GALO DE OURO / SP

3 RONDONIENSE SOCIAL CLUBE / RO 3 SCOUTO EC/PR

4 CHUTE INICIAL LONDRINA / PR 4 CTN CACERES / MT
GRUPO E

1 CSC GUARDIOES / BA

2 SELECAO DE CAMPO GRANDE / MS

3 CLUBE ATLETICO MARANHENSE / MA

4 AVAI FC PORTO VELHO / RO

12 FASE: 05 GRUPOS ( A; B; C; D; E;).
CLASSIFICAM-SE OS 03 PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA GRUPO MAIS 01 4° MELHOR POR CRITERIO
TECNICO, PARA 22 FASE.

22 FASE: OITAVAS

JOGO 01: 1° DO GRUPO A X INDICE OU 3° DO GRUPO E
JOGO 02: 1° DO GRUPO C X 3° DO GRUPO D
JOGO 03: 1° DO GRUPO B X 3° DO GRUPO C
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JOGO 04: 2° DO GRUPO D X 2° DO GRUPO E
JOGO 05: 1° DO GRUPO D X 3° DO GRUPO E OU INDICE
JOGO 06: 2° DO GRUPO A X 3° DO GRUPO B
JOGO 07: 1° DO GRUPO E X 3° DO GRUPO A
JOGO 08: 2° DO GRUPO B X 2° DO GRUPO C

32 FASE: QUARTAS

JOGO 09: VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02
JOGO 10: VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04
JOGO 11: VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06
JOGO 12: VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08

42 FASE: SEMIFINAL - FINAL

JOGO 13: VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10
JOGO 14: VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12

JOGO 15: 3° E 4° PERDEDOR JOGO 13 X PERDEDOR JOGO 14
JOGO 16: FINAL VENCEDOR JOGO 13 X VENCEDOR JOGO 14

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitérias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério para indice técnico

1. Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias
Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

*Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre
equipes que se enfrentaram na 12 Fase, e dirigi-se os confrontos.

Categorias Sub 15 (99) — 26 Equipes

GRUPO A GRUPO B
EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP EF JOAO RAMALHO FC / SP
AA UIRAPURU / MT ATLETICO GOIANIENSE UNIDADE GUANABARA / GO
GREMIO SINOP / MT AJS UNIMED / RO
FABRICA DE CRAQUES / BA ESPACO CRIANCA / SP
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GRUPO C GRUPO D
1 ACADEMIA FURACAO PAULO RINK / PR 1 ALIANCA FC / DF
2 DUQUE DE CAXIAS/LICEU CUIABANO / MT 2 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP
3 SE CAMISA 10-A /SP 3 ACADEMIA DE FUTEBOL DA BAHIA / BA
4 ATLANTIDA SC / PY 4 VOCEM DE ASSIS / SP
GRUPO E
1 PORTO FC/ DF
2 CLUBE ATLETICO MARANHENSE / MA
3 SELECAO DE CAMPO GRANDE / MS
4 CSC GUARDIOES / BA
GRUPO F GRUPO G
1 EF REI JESUS / PR 1 IATE CLUBE CACERES / MT
2 ATALANTA OLIMPIO FC / GO x| 2 INUBIA/FUMIYA/PATREF FC / SP
3 PRO GOL DOURADOQS / MS 3 ESCOLA DE FUTEBOL IAFA / SC
Categorias Sub 14 (2000) — 26 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP 1 EF JOAO RAMALHO FC/ SP
2 AA UIRAPURU / MT 2 STADIUM BR / SP
3 GREMIO SINOP / MT 3 AJS UNIMED / RO
4 INUBIA/FUMIYA/PATREF FC / SP 4 ESPACO CRIANCA / SP
GRUPO C GRUPO D
1 LOS ANGELES FC- A/ MS 1 ALIANGCA FC/ DF
2 CER JUNQUEIRA / GO 2 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP
3 G12 SPORTS CLUB / DF 3 ACADEMIA DE FUTEBOL DA BAHIA / BA
4 ACADEMIA FURACAO PAULO RINK / PR 4 SCOUTO EC/ PR
GRUPO E
1 PORTO FC / DF
2 DUQUE DE CAXIAS/LICEU CUIABANO / MT
3 SE CAMISA 10-A /SP
4 ATLANTIDA SC / PY
GRUPO F GRUPO G
1 ESCOLINHA DO VASCO / GO 1 RONDONIENSE SOCIAL CLUBE / RO
2 CHUTE INICIAL LONDRINA / PR X| 2 ATALANTA OLIMPIO FC / GO
3 OURO VERDE FC / SP 3 AVAI FC PORTO VELHO / RO

Critérios para as categorias 99 e 2000.

12 FASE:

Os concorrentes serdo dispostos em 07 grupos, a equipes dos grupos A, B, C, D e E, jogam no sistema de rodizio em
um turno, as equipes do grupo F enfrentam as equipes do grupo G. Classificam-se as 16 melhores equipes no geral.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
1° GERAL X 16° GERAL JOGO 01
8° GERAL X 9° GERAL JOGO 02
4° GERAL X 13° GERAL JOGO 03

22 Fase
5° GERAL X 12° GERAL JOGO 04
2° GERAL X 15° GERAL JOGO 05
7° GERAL X 10° GERAL JOGO 06
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3° GERAL X 14° GERAL JOGO 07
6° GERAL X 11° GERAL JOGO 08
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 09
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 10
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 11
VENC. JOGO 07 X VENC. JOGO 08 JOGO 12
VENC. JOGO 09 X VENC. JOGO 10 JOGO 13 SEMIFINAL
VENC. JOGO 11 X VENC. JOGO 12 JOGO 14 SEMIFINAL
¥ Fase PERD. JOGO 13 X PERD. JOGO 14 JOGO 15 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 13 X VENC. JOGO 14 JOGO 16 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 13 (2001) — 19 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 RONDONIENSE SOCIAL CLUBE / RO 1 CORDEIRINHOS DE CRISTO DE CAIUA / SP
2 PRO GOL DOURADOS / MS 2 STADIUM BR / SP
3 ESCOLA DE FUTEBOL IAFA / SC 3 AJS UNIMED / RO
4 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP 4 ESPACO CRIANCA / SP
GRUPO C GRUPO D
1 CSC GUARDIOES / BA 1 LOS ANGELES FC- A/ MS
2 EF GALO DE OURO /SP 2 CER JUNQUEIRA / GO
3 SCOUTO EC/PR 3 G12 SPORTS CLUB / DF
4 CTN CACERES / MT 4 VOCEM DE ASSIS / SP
GRUPO E
1 EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP
2 AA UIRAPURU / MT
3 GREMIO SINOP / MT

12 FASE: 05 GRUPOS (A; B; C; D; E;).
CLASSIFICAM-SE OS 03 PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA GRUPO MAIS UMA EQUIPE 42 MELHOR
COLOCADA POR CRITERIO TECNICO, PARA 22 FASE.

22 FASE: OITAVAS

JOGO 01: 1° DO GRUPO A X INDICE OU 3° DO GRUPO E
JOGO 02: 1° DO GRUPO C X 3° DO GRUPO D
JOGO 03: 1° DO GRUPO B X 3° DO GRUPO C
JOGO 04: 2° DO GRUPO D X 2° DO GRUPO E
JOGO 05: 1° DO GRUPO D X 3° DO GRUPO E OU INDICE
JOGO 06: 2° DO GRUPO A X 3° DO GRUPO B
JOGO 07: 1° DO GRUPO E X 3° DO GRUPO A
JOGO 08: 2° DO GRUPO B X 2° DO GRUPO C



* K % K

5 Copa Eco-Turistica

WA Agrupamentos e Formula de Disputa WIVIERD) 32 850
o 52 Copa Eco Turistica do Mercosul de Futehol Evontos Esportivos

Rancharia SP - 17 a 24 de Janeiro de 2014 - 2
WM Show de Bola - Eventos Esportivos — www.wmshowdehola.com %”a

32 FASE: QUARTAS

JOGO 09: VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02
JOGO 10: VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04
JOGO 11: VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06
JOGO 12: VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08

42 FASE: SEMIFINAL - FINAL

JOGO 13: VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10
JOGO 14: VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12

JOGO 15: 3° E 4° PERDEDOR JOGO 13 X PERDEDOR JOGO 14
JOGO 16: FINAL VENCEDOR JOGO 13 X VENCEDOR JOGO 14

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitérias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Ataque mais positivo em todos os jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério para indice técnico

1. Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias
Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

*Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre
equipes que se enfrentaram na 12 Fase, e dirigi-se os confrontos.

Categorias Sub 12 (2002) — 14 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 LOS ANGELES FC- A/ MS 1 CHUTE INICIAL LONDRINA / PR

2 CER JUNQUEIRA / GO 2 STADIUM BR / SP

3 G12 SPORTS CLUB / DF 3 AJS UNIMED / RO

4 VOCEM DE ASSIS / SP 4 ESPACO CRIANCA / SP
GRUPO C GRUPO D

1 PORTO FC/ DF 1 ALIANCA FC / DF

2 AA UIRAPURU / MT 2 EF REIJESUS / PR

3 LOS ANGELES FC- B/ MS 3 IATE CLUBE CACERES / MT
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Categorias Sub 11 (2003) — 14 Equipes

anc ar:a

GRUPO A GRUPO B
1 RONDONIENSE SOCIAL CLUBE / RO 1 LOS ANGELES FC- A/ MS
2 PRO GOL DOURADOS / MS 2 CER JUNQUEIRA / GO
3 ESCOLA DE FUTEBOL IAFA / SC 3 G12 SPORTS CLUB / DF
4 SE CAMISA 10-B /SP 4 VOCEM DE ASSIS / SP
GRUPO C GRUPO D
1 EF MENINOS DE OURO/ROTARY CLUB / SP 1 STADIUM BR / SP
2 AA UIRAPURU / MT 2 IATE CLUBE CACERES / MT
3 SE CAMISA10-A /SP 3 ESCOLINHA DO VASCO / GO

Critérios para as categorias 2002 e 2003.

12 Fase: Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um turno.

Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéo
1° GRUPO B X 3° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO D X 3° GRUPO A JOGO 02
1° GRUPO C X 3° GRUPO B JOGO 03
22 Fase
2° GRUPO A X 2° GRUPO D JOGO 04
1° GRUPO A X 3° GRUPO D JOGO 05
2° GRUPO B X 2° GRUPO C JOGO 06
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 07
3% Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 09
VENC. JOGO 07 ou | | eNc J0GO 07 ou 08 ou 09 JOGO 10 SEMIFINAL
08 ou 09
4" Fase VENC. JOGO 07
58 o0 05 o« VENC. JOGO 10 JOGO 11 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;

Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;

©ONOOTAWN

fase);

©

fase);

10. Sorteio.

Defesa menos vazada em todos o0s jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de

classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

32 Fase:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho estara automaticamente em 4° lugar.
A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho estara na final, as outras duas
equipes vencedoras fardo a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da semifinal fara a final e a equipe perdedora

estara em 3° lugar automaticamente.
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O critério para determinar o desempenho das equipes nessa fase seréa:
Pontuacéo obtida na partida no tempo normal;
Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
Atague mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;
Melhor classificacao na primeira fase da competic¢ao;
5.1 1°Lugar
5.2 2°Lugar
5.3 3°Lugar
6. Ocorrendo o empate nas posi¢des entre as equipes segue- se 0 seguinte
6.1 Média de pontos ganhos (n° de pontos ganhos na 12 fase dividida pelo n° de jogos realizados na 12
fase. Classifica-se o maior coeficiente)
6.2 Média de gols averege (n° de gols recebidos na 12 fase dividido pelo n° de gols feitos na 12 fase
dividido pelo n° de jogos efetuados na 12 fase)
6.3 Média de gols pré (n° de gols feitos dividido pelo n° de jogos efetuados na 12 fase. Classifica-se o maior
coeficiente)
6.4 Média de gols contra (n° de gols recebidos dividido pelo n° de jogos efetuados na 12 fase. Classifica-se
0 menos coeficiente)
7. Sorteio.

agprwNE

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

22 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Em caso de empate no tempo normal havera cobrangas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no
empate havera as cobrangas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um
vencedor.

Boa sorte a todas as Equipes!

Acompanhe todas as informacées através do site:
www.wmshowdebola.com
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