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Agrupamentos e Formula de Disputa
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WE’ 5 Show

de Bola

Eventos Esportivos

Categorias Sub 18 (96) — 11 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 ITAPURANGA FC / GO 1 TEREZINA EC / PI

2 RAGA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI 2 DISTRITO FEDERAL CLUBE / DF

3 MIXTO EC-A/MT 3 REAL BARRA FC / MT

4 NUCLEO ESPORTIVO FENIX / MG 4 INDUSTRIAL AC / PA
GRUPO C

1 URUANA EC / GO

2 ALIANGA FC / DF

3 SELEGAO DE REDENGAO / PA

As equipes jogam dentro de seus grupos.

Sistema de classifica¢éo:

Grupos “A; B;” Classificam-se os dois primeiros de cada grupo, mais um melhor terceiro por indice técnico.
Grupo “C” Classificam-se os trés primeiros do grupo.

2° Copa Brasil Serra Dourada de Futebol
Itapuranga - GO — 27 de Julho a 02 de Agosto de 2014 ”NUMW ‘.GAW

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
12 GRUPO A X 3° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO B X 2° GRUPO C JOGO 02
22 Fase
1° GRUPO C X INDICE TECNICO JOGO 03
2° GRUPO A X 2° GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 SEMIFINAL
FINAIS PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS

1.
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9.

10.

Maior nimero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitdrias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Atague mais positivo em todos 0s jogos;

Defesa menos vazada em todos o0s jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);

Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);

Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério para indice técnico

1.
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Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias

Maior saldo de gols
Atague mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio
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Categorias Sub 17 (97/98) — 21 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 ITAPURANGA FC/ GO 1 HEITORAI / GO
2 RAGCA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI 2 ESCOLA FLA ENTORNO / DF
3 MIXTO EC-A/MT 3 UNIAO DESPORTIVA GUARAENSE / DF
4 ASS NEROPOLINA DE ESPORTES / GO 4 VILA NOVA FC / NAGAO 10 / MS
GRUPO C GRUPO D
1 TEREZINAEC/ PI 1 CENTRO ESPORTIVO JK / GO
2 DISTRITO FEDERAL CLUBE / DF 2 CTN CARCERENSE / MT
3 REAL BARRA FC/ MT 3 VILA NOVA FC GOIANIA - B/ GO
4 INDUSTRIAL AC / PA
GRUPO E GRUPOF
ACG RECANTO / GO 1 PLANALTINA AC / DF
2 EF OESTE / DF 2 MIXTO EC-B / MT
3 ASSOCIAGAO ESPERANGA / RO 3 VILA NOVA FC GOIANIA - A / GO

As equipes jogam dentro de seus grupos.
Sistema de classifica¢éo:

Grupos A; B; C: Classificam-se os dois primeiros de cada grupo, mais um melhor terceiro por indice técnico.
Grupos D; E; F: Classificam-se os trés primeiros de cada grupo.

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
12 GRUPO A X 3° GRUPO F JOGO 01
2° GRUPO B X 2° GRUPO E JOGO 02
1° GRUPO C X 3° GRUPO E JOGO 03
1° GRUPO D X 2° GRUPO F JOGO 04
22 Fase
1° GRUPO E X 2° GRUPO D JOGO 05
1° GRUPO F X INDICE TECNICO JOGO 06
2° GRUPO A X 2° GRUPO C JOGO 07
1° GRUPO B X 3° GRUPO D JOGO 08
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 09
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 10
32 Fase
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 11
VENC. JOGO 07 X VENC. JOGO 08 JOGO 12
VENC. JOGO 09 X VENC. JOGO 10 SEMIFINAL
VENC. JOGO 11 X VENC. JOGO 12 SEMIFINAL
FINAIS
PERD. JOGO 13 X PERD. JOGO 14 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 13 X VENC. JOGO 14 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;

Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos o0s jogos;

Nogokrwn

Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);




9.

10.

Agrupamentos e Formula de Disputa

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

fase);

Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

fase);
Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério p
1.

o U AW

ara indice técnico

Maior n° de pontos ganhos

Maior n° de vitérias
Maior saldo de gols
Atague mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

Categorias Sub 15 (99) — 16 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 ITAPURANGA FC / GO 1 ONG MAIS AGAO / GO
2 RACA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI 2 GUARAITA JUNIOR / GO
3 MIXTO EC-A/MT 3 ESCOLINHA DO AMPARO / MT
4 CRUZEIRO CATALAO / GO 4 SELEGAO DE REDENGAO / PA
GRUPO C GRUPO D
1 EF JARDIM ATLANTICO / MT 1 TEREZINAEC /Pl
2 ESCOLA FLA ENTORNO / DF 2 EF OESTE / DF
3 UNIAO DESPORTIVA GUARAENSE / DF 3 ASSOCIAGAO ESPERANGA / RO
4 VILA NOVA FC / NAGAO 10/ MS 4 CORINTHIANS GOIAS / GO

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B,

Classificam-se os 02 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.

C e D disputados pelo sistema de

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

rodizio em um turno.

Fase Equipe 01 Equipe 02 Observacgao
1° GRUPO A 2° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO B 2° GRUPO D JOGO 02
22 Fase
1° GRUPO C 2° GRUPO A JOGO 03
1° GRUPO D 2° GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMI
32 Fase
VENC. JOGO 03 VENC. JOGO 04 JOGO 06 - SEMI
PERD. JOGO 05 PERD. JOGO 06 JOGO 07 32 E 4°
42 Fase
VENC. JOGO 05 VENC. JOGO 06 JOGO 08 FINAL
22 FASE:

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
Maior nimero de pontos ganhos;

1.
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Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitdrias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos o0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

fase);
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9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 14 (2000) — 14 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 ITAPURANGA FC/ GO 1 MENINOS DA VILA CUIABA / MT

2 RAGCA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI 2 GOL DE PLACA/TO

3 EF APCEF / MT 3 GUADALAJARA JATAI / GO

4 CRAQUES DO FUTURO / BA 4 ONG MAIS ACAO / GO
GRUPO C GRUPO D

1 ALIANCA FC/ DF 1 MONTE LIBANO / MT

2 PLANALTINA AC / DF X|2 VILA NOVA FC GOIANIA - A / GO

3 ESCOLA FLA ENTORNO / DF 3 ACG RECANTO / GO

12 Fase:

Os concorrentes seréo dispostos em 04 grupos A (4 equipes), B (4 equipes), C (3 equipes) e D (3 equipes). As equipes

dos grupos A e B jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo C enfrentam as

equipes do grupo D. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacgao
1° GERAL X 8° GERAL JOGO 01
4° GERAL X 5° GERAL JOGO 02
22 Fase
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 03
3° GERAL X 6° GERAL JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
32 Fase
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO GERAL

1.
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10.

Maior nimero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos 0s jogos;

Atague mais positivo em todos os jogos;

Defesa menos vazada em todos os jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);

Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);

Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.
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Categorias Sub 13 (2001) — 12 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 ITAPURANGA FC / GO 1 EF JARDIM ATLANTICO / MT
2 RAGCA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI 2 URUANAEC /GO
3 EF APCEF / MT 3 CENTRO ESPORTIVO JK / GO
4 CRUZEIRO CATALAO / GO 4 CTN CARCERENSE / MT
GRUPO C
1 CERJUNQUEIRA / GO
2 GUARAITA JUNIOR / GO
3 ESCOLINHA DO AMPARO / MT
4 MENINOS DA VILA CUIABA / MT

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos e jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno.

Classificam-se os 02 melhores colocados de cada grupo e dois melhores terceiros colocados por indice técnico.

Os jogos obedecerdo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
12 GRUPO A x | 12 DO INDICE OU DIRIGIDO JOGO 01
2° GRUPO B X 2° GRUPO C JOGO 02
22 Fase
1° GRUPO B x | 2° DO INDICE OU DIRIGIDO JOGO 03
1° GRUPO C X 2° GRUPO A JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL
VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL
32 Fase
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°

*Obs.: No jogo da equipe classificada por indice técnico evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na 12
fase.

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Ataque mais positivo em todos os jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério para indice técnico

1. Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitorias
Maior saldo de gols
Atague mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio
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Categorias Sub 12 (2002) — 06 Equipes

GRUPO A GRUPO B
MENINOS DA VILA CUIABA / MT 1 CER JUNQUEIRA / GO
2 ITAPURANGA FC/ GO X|2 ONG MAIS AGAO / GO
3 GOL DE PLACA/TO 3 GUADALAJARA JATAI / GO

Os concorrentes serdo dispostos em 02 grupos. As equipes do grupo A enfrentam as equipes do grupo B. Classificam-

se as 04 melhores equipes no geral.

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
12 GERAL X 4° GERAL SEMIFINAL
2° GERAL X 3° GERAL SEMIFINAL

FINAIS —

PERD. JOGO 01 X PERD. JOGO 02 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 DECISAO 1° e 2°

CRITERIOS DE CLASSIFICAQAO GERAL
1. Maior nimero de pontos ganhos;
Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);
Maior nimero de vitdrias;
Maior saldo de gols em todos os jogos;
Atague mais positivo em todos 0s jogos;
Defesa menos vazada em todos os jogos;
Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);
Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);
10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 11 (2003) — 10 Equipes

GRUPO A GRUPO B
MENINOS DA VILA CUIABA / MT 1 CER JUNQUEIRA / GO
GOL DE PLACA/TO 2 EF APCEF / MT
GUADALAJARA JATAI / GO 3 CENTRO ESPORTIVO JK / GO
ONG MAIS AGAO / GO

B w N R

GRUPO C
CTN CARCERENSE / MT
2 EF JARDIM ATLANTICO / MT
3 CRAQUES DO FUTURO / BA

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos A (com 4 equipes) — B (3 equipes) - C ( 3 equipes). As equipes do
grupo A jogam no sistema de rodizio dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo B jogam enfrentam do

grupo C. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral.

Os jogos obedeceréo a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
1° GERAL X 8° GERAL JOGO 01
4° GERAL X 5° GERAL JOGO 02
22 Fase
2° GERAL X 7° GERAL JOGO 03
3° GERAL X 6° GERAL JOGO 04
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VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 SEMIFINAL

. VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 SEMIFINAL

3" Fase PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 DECISAO 1° e 2°

O sistema de desempate para classificagdo geral sera a seguinte:

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Ataque mais positivo em todos os jogos;

Defesa menos vazada em todos os jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase);

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na

fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na
fase);

10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de
classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

22 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS

Em caso de empate no tempo normal havera cobrangas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no
empate havera as cobrangas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um
vencedor.

Boa sorte a todas as Equipes!

Acompanhe todas as informacées através do site:
www.wmshowdebola.com




