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Categorias Sub 18 (96) – 11 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 ITAPURANGA FC / GO   1 TEREZINA EC / PI 

2 RAÇA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI   2 DISTRITO FEDERAL CLUBE / DF 

3 MIXTO EC - A / MT   3 REAL BARRA FC / MT 

4 NUCLEO ESPORTIVO FENIX / MG   4 INDUSTRIAL AC / PA 

          

  GRUPO C       

1 URUANA EC / GO       

2 ALIANÇA FC / DF       

3 SELEÇÃO DE REDENÇÃO / PA       

 

As equipes jogam dentro de seus grupos. 

Sistema de classificação: 

Grupos “A; B;” Classificam-se os dois primeiros de cada grupo, mais um melhor terceiro por índice técnico. 

Grupo “C” Classificam-se os três primeiros do grupo. 

 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1 ª  GR UP O A  x  3 º  GR UP O C  JO G O 0 1  

1 º  GR UP O B  x  2 º  GR UP O C  JO G O 0 2  

1 º  GR UP O C  x  IND IC E  T E CN IC O  JO G O 0 3  

2 º  GR UP O A  x  2 º  GR UP O B  JO G O 0 4  

FINAIS 

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  S E MIF IN A L  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  S E MIF IN A L  

P E RD .  J OG O  0 5  x  P E RD .  J OG O  0 6  DE C IS Ã O 3 °  e  4 °  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  DE C IS Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

Critério para índice técnico 

1. Maior nº de pontos ganhos 

2. Maior nº de vitórias 

3. Maior saldo de gols 

4. Ataque mais positivo 

5. Defesa menos vazada 

6. Sorteio 
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Categorias Sub 17 (97/98) – 21 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 ITAPURANGA FC / GO   1 HEITORAI / GO 

2 RAÇA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI   2 ESCOLA FLA ENTORNO / DF 

3 MIXTO EC - A / MT   3 UNIAO DESPORTIVA GUARAENSE / DF 

4 ASS NEROPOLINA DE ESPORTES / GO   4 VILA NOVA FC / NAÇÃO 10 / MS 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 TEREZINA EC / PI   1 CENTRO ESPORTIVO JK / GO 

2 DISTRITO FEDERAL CLUBE / DF   2 CTN CARCERENSE / MT 

3 REAL BARRA FC / MT   3 VILA NOVA FC GOIANIA - B / GO 

4 INDUSTRIAL AC / PA       

          

  GRUPO E     GRUPO F 

1 ACG RECANTO / GO   1 PLANALTINA AC / DF 

2 EF OESTE / DF   2 MIXTO EC - B / MT 

3 ASSOCIAÇÃO ESPERANÇA / RO   3 VILA NOVA FC GOIANIA - A / GO 

 
As equipes jogam dentro de seus grupos. 

Sistema de classificação: 

Grupos A; B; C: Classificam-se os dois primeiros de cada grupo, mais um melhor terceiro por índice técnico. 

Grupos D; E; F: Classificam-se os três primeiros de cada grupo. 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1 ª  GR UP O A  x  3 º  GR UP O F  JO G O 0 1  

2 º  GR UP O B  x  2 º  GR UP O E  JO G O 0 2  

1 º  GR UP O C  x  3 º  GR UP O E  JO G O 0 3  

1 º  GR UP O D  x  2 º  GR UP O F  JO G O 0 4  

1 º  GR UP O E  x  2 º  GR UP O D  JO G O 0 5  

1 º  GR UP O F  x  IND IC E  T É CN IC O  JO G O 0 6  

2 º  GR UP O A  x  2 º  GR UP O C  JO G O 0 7  

1 º  GR UP O B  x  3 º  GR UP O D  JO G O 0 8  

3ª Fase 

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  JO G O 0 9  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  JO G O 1 0  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  JO G O 1 1  

V E NC .  J OG O  0 7  x  V E NC .  J OG O  0 8  JO G O 1 2  

FINAIS 

V E NC .  J OG O  0 9  x  V E NC .  J OG O  1 0  S E MIF IN A L  

V E NC .  J OG O  1 1  x  V E NC .  J OG O  1 2  S E MIF IN A L  

P E RD .  J OG O  1 3  x  P E RD .  J OG O  1 4  DE C IS Ã O 3 °  e  4 °  

V E NC .  J OG O  1 3  x  V E NC .  J OG O  1 4  DE C IS Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
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8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 
fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 
fase); 

10. Sorteio. 
 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

Critério para índice técnico 

1. Maior nº de pontos ganhos 

2. Maior nº de vitórias 

3. Maior saldo de gols 

4. Ataque mais positivo 

5. Defesa menos vazada 

6. Sorteio 

 
 
Categorias Sub 15 (99) – 16 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 ITAPURANGA FC / GO   1 ONG MAIS AÇÃO / GO 

2 RAÇA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI   2 GUARAITA JUNIOR / GO 

3 MIXTO EC - A / MT   3 ESCOLINHA DO AMPARO / MT 

4 CRUZEIRO CATALAO / GO   4 SELEÇÃO DE REDENÇÃO / PA 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 EF JARDIM ATLANTICO / MT   1 TEREZINA EC / PI 

2 ESCOLA FLA ENTORNO / DF   2 EF OESTE / DF 

3 UNIAO DESPORTIVA GUARAENSE / DF   3 ASSOCIAÇÃO ESPERANÇA / RO 

4 VILA NOVA FC / NAÇÃO 10 / MS   4 CORINTHIANS GOIAS / GO 

 
Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 

Classificam-se os 02 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1 °  GR UP O A  x  2 °  GR UP O C  JO G O 0 1  

1 °  GR UP O B  x  2 °  GR UP O D  JO G O 0 2  

1 °  GR UP O C  x  2 °  GR UP O A  JO G O 0 3  

1 °  GR UP O D  x  2 °  GR UP O B  JO G O 0 4  

3ª Fase 
V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  JO G O 0 5  -  S E M I  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  JO G O 0 6  -  S E M I  

4ª Fase 

P E RD .  J OG O  0 5  x  P E RD .  J OG O  0 6  JO G O 0 7  3 ª  E  4 º  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  JO G O 0 8  F INA L  

 

2ª FASE: 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
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9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 
fase); 

10. Sorteio. 
 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
 
Categorias Sub 14 (2000) – 14 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 ITAPURANGA FC / GO   1 MENINOS DA VILA CUIABA / MT 

2 RAÇA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI   2 GOL DE PLACA / TO 

3 EF APCEF / MT   3 GUADALAJARA JATAI / GO 

4 CRAQUES DO FUTURO / BA   4 ONG MAIS AÇÃO / GO 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 ALIANÇA FC / DF   1 MONTE LIBANO / MT 

2 PLANALTINA AC / DF X 2 VILA NOVA FC GOIANIA - A / GO 

3 ESCOLA FLA ENTORNO / DF   3 ACG RECANTO / GO 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A (4 equipes), B (4 equipes), C (3 equipes) e D (3 equipes). As equipes 

dos grupos A e B jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo C enfrentam as 

equipes do grupo D. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1º  GE R A L  x  8 º  GE R A L  JO G O 0 1  

4 º  GE R A L  x  5 º  GE R A L  JO G O 0 2  

2 º  GE R A L  x  7 º  GE R A L  JO G O 0 3  

3 º  GE R A L  x  6 º  GE R A L  JO G O 0 4  

3ª Fase 

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  JO G O 0 5  S E MIF INA L  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  JO G O 0 6  S E MIF INA L  

P E RD .  J OG O  0 5  x  P E RD .  J OG O  0 6  JO G O 0 7  DE C IS Ã O  3°  e  4 °  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  JO G O 0 8  DE C IS Ã O  1°  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO GERAL 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 
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Categorias Sub 13 (2001) – 12 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 ITAPURANGA FC / GO   1 EF JARDIM ATLANTICO / MT 

2 RAÇA SPORT BRASIL/PM AGUAS BRANCA / PI   2 URUANA EC / GO 

3 EF APCEF / MT   3 CENTRO ESPORTIVO JK / GO 

4 CRUZEIRO CATALAO / GO   4 CTN CARCERENSE / MT 

          

  GRUPO C       

1 CER JUNQUEIRA / GO       

2 GUARAITA JUNIOR / GO       

3 ESCOLINHA DO AMPARO / MT       

4 MENINOS DA VILA CUIABA / MT       

 
Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos e jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um turno. 

Classificam-se os 02 melhores colocados de cada grupo e dois melhores terceiros colocados por índice técnico.  

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1 ª  GR UP O A  x  1 ª  DO  IND IC E  OU  D IR IG ID O  JO G O 0 1  

2 º  GR UP O B  x  2 º  GR UP O C  JO G O 0 2  

1 º  GR UP O B  x  2 º  D O  IND ICE  OU  D IR IG ID O  JO G O 0 3  

1 º  GR UP O C  x  2 º  GR UP O A  JO G O 0 4  

3ª Fase 

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  JO G O 0 5  S E MIF INA L  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  JO G O 0 6  S E MIF INA L  

P E RD .  J OG O  0 5  x  P E RD .  J OG O  0 6  JO G O 0 7  DE C IS Ã O  3°  e  4 °  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  JO G O 0 8  DE C IS Ã O  1°  e  2 °  

 

*Obs.: No jogo da equipe classificada por índice técnico evita-se o confronto entre equipes que se enfrentaram na 1ª 

fase. 

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

Critério para índice técnico 

1. Maior nº de pontos ganhos 

2. Maior nº de vitórias 

3. Maior saldo de gols 

4. Ataque mais positivo 

5. Defesa menos vazada 

6. Sorteio 
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Categorias Sub 12 (2002) – 06 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 MENINOS DA VILA CUIABA / MT   1 CER JUNQUEIRA / GO 

2 ITAPURANGA FC / GO X 2 ONG MAIS AÇÃO / GO 

3 GOL DE PLACA / TO   3 GUADALAJARA JATAI / GO 

 

Os concorrentes serão dispostos em 02 grupos. As equipes do grupo A enfrentam as equipes do grupo B. Classificam-

se as 04 melhores equipes no geral. 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

FINAIS 

1 ª  GE RA L  x  4 º  GE R A L  S E MIF IN A L  

2 º  GE R A L  x  3 º  GE R A L  S E MIF IN A L  

P E RD .  J OG O  0 1  x  P E RD .  J OG O  0 2  DE C IS Ã O 3 °  e  4 °  

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  DE C IS Ã O 1 °  e  2 °  

 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO GERAL 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
Categorias Sub 11 (2003) – 10 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 MENINOS DA VILA CUIABA / MT   1 CER JUNQUEIRA / GO 

2 GOL DE PLACA / TO   2 EF APCEF / MT 

3 GUADALAJARA JATAI / GO   3 CENTRO ESPORTIVO JK / GO 

4 ONG MAIS AÇÃO / GO       

          

  GRUPO C       

1 CTN CARCERENSE / MT       

2 EF JARDIM ATLANTICO / MT       

3 CRAQUES DO FUTURO / BA       

 
Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A (com 4 equipes) – B (3 equipes) - C ( 3 equipes). As equipes do 

grupo A jogam no sistema de rodízio dentro do seu grupo em um turno. As equipes do grupo B jogam enfrentam do 

grupo C. Classificam-se as 8 melhores equipes no geral. 

 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia nas fases subsequentes: 

 

 

F a se  E q u i pe  0 1  x  E q u i pe  0 2  O bs er va ç ã o  

2ª Fase 

1º  GE R A L  x  8 º  GE R A L  JO G O 0 1  

4 º  GE R A L  x  5 º  GE R A L  JO G O 0 2  

2 º  GE R A L  x  7 º  GE R A L  JO G O 0 3  

3 º  GE R A L  x  6 º  GE R A L  JO G O 0 4  
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3ª Fase 

V E NC .  J OG O  0 1  x  V E NC .  J OG O  0 2  JO G O 0 5  S E MIF INA L  

V E NC .  J OG O  0 3  x  V E NC .  J OG O  0 4  JO G O 0 6  S E MIF INA L  

P E RD .  J OG O  0 5  x  P E RD .  J OG O  0 6  JO G O 0 7  DE C IS Ã O  3°  e  4 °  

V E NC .  J OG O  0 5  x  V E NC .  J OG O  0 6  JO G O 0 8  DE C IS Ã O  1°  e  2 °  

 

O sistema de desempate para classificação geral será a seguinte: 

CRITERIOS DE CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram na 

fase); 
10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver necessidade de 

classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
2ª FASE, 3ª FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS 

 

 
Em caso de empate no tempo normal haverá cobranças de 05 pênaltis para cada equipe, persistindo no 
empate haverá as cobranças de um pênalti para cada equipe em série alternada até que se defina um 

vencedor. 
 

 

 

 

 

 

 

 

Boa sorte a todas as Equipes! 
 

 

 

 

Acompanhe todas as informações através do site: 

www.wmshowdebola.com 
 

 


