
 

 

Categorias Sub 18 (95/96) – 13 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 PALOTINA / PR   1 ESCOLINHA DE FUTEBOL VERE / PR 

2 LIGA DEPORTIVA SALTO DEL GUAIRA / PY   2 EF CASCAVEL SPORT WORD / PR 

3 GLOBOAVES / JADA / BONAMIGO / PR   3 ESTRELA DO FUTURO / SP 

4 AERBI PREF RIO BONITO DO IGUAÇU / PR       

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 GENOMA COLORADO LA SALLE / PR   1 LEPS SPORTS / ICARAIMA / PR 

2 CFA NN / PR   2 EQUILIBRIOS ESPORTES / PR 

3 MARECHAL EC / PR   3 ELDORADO TENIS CLUBE / GO 

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodízio em um 

turno. Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 

 

Na segunda fase os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

 

Fase  Equipe 01  x  Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

1°  GRUPO B  x  3°  GRUPO C  JOGO 01  

1°  GRUPO D  x  3°  GRUPO A  JOGO 02  

1°  GRUPO C  x  3°  GRUPO B  JOGO 03  

2°  GRUPO A  x  2°  GRUPO D  JOGO 04  

1°  GRUPO A  x  3°  GRUPO D  JOGO 05  

2°  GRUPO B  x  2°  GRUPO C  JOGO 06  

3ª Fase 

VENC.  JOGO 01  x  VENC.  JOGO 02  JOGO 07  

VENC.  JOGO 03  x  VENC.  JOGO 04  JOGO 08  

VENC.  JOGO 05  x  VENC.  JOGO 06  JOGO 09  

4ª Fase 

VENC.  JOGO 07 ou 08 

ou 09  
x  

VENC.  JOGO 07 ou 08 ou 

09  
JOGO 10 -  SEMIFINAL  

VENC.  JOGO 07 ou 08 

ou 09  
x  VENC.  JOGO 10  JOGO 11 -  F INAL  

 
O critério de desempate utilizado na 1ª fase será o seguinte: 
 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
 
 



 

 

3ª Fase: 

 

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho estará automaticamente 

em 4º lugar. 

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho estará na final 

automaticamente, as outras duas equipes vencedoras farão a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da 

semifinal fará a final e a equipe perdedora estará em 3º lugar automaticamente.  

O critério para determinar o desempenho das equipes nessa fase será: 

1. Pontuação obtida na partida da fase, no tempo normal; 
2. Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver; 
3. Ataque mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver; 
4. Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver; 
5. Melhor classificação na primeira fase da competição; 

5.1  1º Lugar 
5.2  2º Lugar 
5.3  3º Lugar 

6. Ocorrendo o empate nas posições entre as equipes segue- se o seguinte 
6.1 Média de pontos ganhos (nº de pontos ganhos na fase dividida pelo nº de jogos realizados 

na fase. Classifica-se o maior coeficiente) 

6.2 Média de gols averege (nº de gols recebidos dividido pelo nº de gols feitos dividido pelo nº 

de jogos efetuados na fase classifica-se o menor coeficiente.) 

6.3 Média de gols pró (nº de gols feitos dividido pelo nº de jogos efetuados na fase. Classifica-se 

o maior coeficiente) 

6.4 Média de gols contra (nº de gols recebidos dividido pelo nº de jogos efetuados. Classifica-se 

o menor coeficiente) 

7. Sorteio. 

 
Categorias Sub 16 (97) – 16 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 R1 SPORT / RO   1 AJS EC / RO 

2 SE ALVORADA CLUB MARINGA / PR   2 NOCA / SANTA CRUZ / RS 

3 ELDORADO TENIS CLUBE / GO   3 EQUILIBRIOS ESPORTES / PR 

4 DIAMANTE VERDE / MT   4 K10 MARINGÁ / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 ESCOLINHA DE FUTEBOL VERE / PR   1 UPE / CRUZEIRO / PALOTINA / PR 

2 EF CASCAVEL SPORT WORD / PR   2 CT CRAQUES DO FUTURO / PR 

3 ESTRELA DO FUTURO / SP   3 CASCAVEL COUNTRY CLUBE / PR 

4 UNIDOS DE UMUARAMA / PR   4 CFA NN / PR 

 

1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodízio em um 

turno. Classificam-se os 02 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

F a s e  E q u i p e  0 1  x  E q u i p e  0 2  Ob s er v a çã o  

2ª Fase 

1 °  G RU P O A  x  2 °  G RU P O C  JOG O 0 1  

1 °  G RU P O B  x  2 °  G RU P O D  JOG O 0 2  

1 °  G RU P O C  x  2 °  G RU P O A  JOG O 0 3  

1 °  G RU P O D  x  2 °  G RU P O B  JOG O 0 4  

Finais 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  -  S E M I  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  -  S E M I  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  -  3 ª  E  4 º  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  -  F I N A L  



 

 

 
O critério de desempate utilizado na 1ª fase será o seguinte: 
 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 
 
Categorias Sub 15 (98) – 16 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 UPE / CRUZEIRO / PALOTINA / PR   1 AJS EC / RO 

2 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT   2 NOCA / SANTA CRUZ / RS 

3 CF FUTBOLISTICAS CANINDEYU / PY   3 EQUILIBRIOS ESPORTES / PR 

4 AE OVEL / GO   4 LEPS SPORT / COOP. COM. REF. AVANTE / PR 

          

  GRUPO C     GRUPO D 

1 GLOBOAVES CASCAVEL / PR   1 GENOMA COLORADO LA SALLE / PR 

2 SOCIEDADE ESPORTIVA MZT / MT   2 CTN CARCERENSE / MT 

3 SOCCER FIVE / PR   3 MARECHAL EC / PR 

4 COMERCIAL EC / PR   4 CT CRAQUES DO FUTURO / PR 

 

1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodízio em um 

turno. Classificam-se os 02 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

F a s e  E q u i p e  0 1  x  E q u i p e  0 2  Ob s er v a çã o  

2ª Fase 

1 °  G RU P O A  x  2 °  G RU P O C  JOG O 0 1  

1 °  G RU P O B  x  2 °  G RU P O D  JOG O 0 2  

1 °  G RU P O C  x  2 °  G RU P O A  JOG O 0 3  

1 °  G RU P O D  x  2 °  G RU P O B  JOG O 0 4  

Finais 

V E N C .  J OG O 0 1  x  V E N C .  J OG O 0 2  JOG O 0 5  -  S E M I  

V E N C .  J OG O 0 3  x  V E N C .  J OG O 0 4  JOG O 0 6  -  S E M I  

P E RD .  JO G O 0 5  x  P E RD .  JO G O 0 6  JOG O 0 7  -  3 ª  E  4 º  

V E N C .  J OG O 0 5  x  V E N C .  J OG O 0 6  JOG O 0 8  -  F I N A L  

 
O critério de desempate utilizado na 1ª fase será o seguinte: 
 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 



 

 

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 
na fase); 

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 
enfrentaram na fase); 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 
enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 

 
Categorias Sub 14 (99) – 11 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 UPE / CRUZEIRO / PALOTINA / PR   1 R1 SPORT / RO 

2 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT   2 SE ALVORADA CLUB MARINGA / PR 

3 CF FUTBOLISTICAS CANINDEYU / PY   3 ELDORADO TENIS CLUBE / GO 

4 AE OVEL / GO   4 GLOBOAVES CASCAVEL / PR 

          

  GRUPO C       

1 AJS EC / RO       

2 NOCA / SANTA CRUZ / RS       

3 EQUILIBRIOS ESPORTES / PR       

 
1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A; B; C disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 

Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. Logo após será feita a classificação 

geral das 09 equipes. 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

 

Fase  Equipe 01  x  Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

8º  x  9°  JOGO 01  

2º  x  7º  JOGO 02  

3º  x  6º  JOGO 03  

4º  x  5º  JOGO 04  

1º  x  VENC JOGO 01  JOGO 05  

3ª Fase 

VENC.  JOGO 02  x  VENC.  JOGO 03  JOGO 06 SEMIFINAL  

VENC.  JOGO 04  x  VENC.  JOGO 05  JOGO 07 SEMIFINAL  

PERD.  JOGO 06  x  PERD.  JOGO 07  JOGO 08 DECISÃO 3°  e  4°  

VENC.  JOGO 06  x  VENC.  JOGO 07  JOGO 09 DECISÃO 1°  e  2°  

 

 

CRITERIO CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 



 

 

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 
enfrentaram na fase); 

10. Sorteio. 
 
 
CRITÉRIO CLASSIFICAÇÃO GERAL 

O sistema de desempate para definir a classificação geral será o seguinte: 

1. Percentual de pontos ganhos 
2. Vencedor do confronto direto (apenas entre duas equipes que se enfrentaram) 
3. Persistindo o empate entre duas ou mais equipes que realizaram número de jogos iguais na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 
a. Maior saldo de gols 
b. Ataque mais positivo 
c. Defesa menos vazada 
d. Sorteio 

4. Caso o empate for entre duas ou mais equipes que realizaram números de jogos diferentes na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 

a. Média de gols averege (nº de gols recebidos dividido pelo nº de gols feitos dividido pelo 

nº de jogos efetuados na fase. Classifica-se o menor coeficiente). 

b. Média de gols pró (nº de gols feitos dividido pelo nº de jogos efetuados na fase. 

Classifica-se o maior coeficiente) 

c. Média de gols contra (nº de gols recebidos dividido pelo nº de jogos efetuados. 

Classifica-se o menor coeficiente) 

d. Sorteio 

5. Sorteio 

 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 
 
 
 
Categorias Sub 13 (2000) – 11 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 UPE / CRUZEIRO / PALOTINA / PR   1 CLUB GUARANI "A" / PY 

2 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT   2 CEFA / PR 

3 CF FUTBOLISTICAS CANINDEYU / PY   3 K10 MARINGÁ / PR 

4 EC COMETA PREF MUN ITAPIRANGA / SC   4 ESTRELA DO FUTURO / SP 

          

  GRUPO C       

1 AJS EC / RO       

2 NOCA / SANTA CRUZ / RS       

3 CLUB GUARANI / PY       

 

1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A; B; C; disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 

Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte. Logo após será feita a classificação 

geral das 09 equipes. 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

 

 



 

 

Fase  Equipe 01  x  Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

8º  x  9°  JOGO 01  

2º  x  7º  JOGO 02  

3º  x  6º  JOGO 03  

4º  x  5º  JOGO 04  

1º  x  VENC JOGO 01  JOGO 05  

3ª Fase 

VENC.  JOGO 02  x  VENC.  JOGO 03  JOGO 06 SEMIFINAL  

VENC.  JOGO 04  x  VENC.  JOGO 05  JOGO 07 SEMIFINAL  

PERD.  JOGO 06  x  PERD.  JOGO 07  JOGO 08 DECISÃO 3°  e  4°  

VENC.  JOGO 06  x  VENC.  JOGO 07  JOGO 09 DECISÃO 1°  e  2°  

 

 

CRITERIO CLASSIFICAÇÃO NOS GRUPOS 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 
 
CRITÉRIO CLASSIFICAÇÃO GERAL 

O sistema de desempate para definir a classificação geral será o seguinte: 

1. Percentual de pontos ganhos 
2. Vencedor do confronto direto (apenas entre duas equipes que se enfrentaram) 
3. Persistindo o empate entre duas ou mais equipes que realizaram número de jogos iguais na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 
a. Maior saldo de gols 
b. Ataque mais positivo 
c. Defesa menos vazada 
d. Sorteio 

4. Caso o empate for entre duas ou mais equipes que realizaram números de jogos diferentes na 

fase, utilizam-se os seguintes critérios de desempate: 

a. Média de gols averege (nº de gols recebidos dividido pelo nº de gols feitos dividido pelo 

nº de jogos efetuados na fase. Classifica-se o menor coeficiente). 

b. Média de gols pró (nº de gols feitos dividido pelo nº de jogos efetuados na fase. 

Classifica-se o maior coeficiente) 

c. Média de gols contra (nº de gols recebidos dividido pelo nº de jogos efetuados. 

Classifica-se o menor coeficiente) 

d. Sorteio 

5. Sorteio 

 

 
OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 2. 

 
 



 

 

Categorias Sub 12 (2001) – 09 Equipes 
 

  GRUPO A     GRUPO B 

1 UPE / CRUZEIRO / PALOTINA / PR   1 CLUB GUARANI / PY 

2 BUFALO ESCOLA DE FUTEBOL / MT   2 CEFA / PR 

3 CF FUTBOLISTICAS CANINDEYU / PY   3 CLUB NUEVA ESTRELA "A" / PY 

          

  GRUPO C       

1 CLUB NUEVA ESTRELA / PY       

2 MENINOS DA VILA/ESCOLA DO SANTOS / PR       

3 ELDORADO TENIS CLUBE / GO       

 

1ª Fase: 

Os concorrentes serão dispostos em 03 grupos A; B; C; disputados pelo sistema de rodízio em um turno. 

Classificam-se as 09 equipes na classificação geral. 

Os jogos obedecerão a seguinte sequencia: 

 

Fase  Equipe 01  x  Equipe 02  Observação  

2ª Fase 

8º  x  9°  JOGO 01  

2º  x  7º  JOGO 02  

3º  x  6º  JOGO 03  

4º  x  5º  JOGO 04  

1º  x  VENC JOGO 01  JOGO 05  

3ª Fase 

VENC.  JOGO 02  x  VENC.  JOGO 03  JOGO 06 SEMIFINAL  

VENC.  JOGO 04  x  VENC.  JOGO 05  JOGO 07 SEMIFINAL  

PERD.  JOGO 06  x  PERD.  JOGO 07  JOGO 08 DECISÃO 3°  e  4°  

VENC.  JOGO 06  x  VENC.  JOGO 07  JOGO 09 DECISÃO 1°  e  2°  

 

 
O critério de desempate utilizado na 1ª fase será o seguinte: 
 

1. Maior número de pontos ganhos; 
2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes); 
3. Maior número de vitórias; 
4. Maior saldo de gols em todos os jogos; 
5. Ataque mais positivo em todos os jogos; 
6. Defesa menos vazada em todos os jogos; 
7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram 

na fase); 
8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se 

enfrentaram na fase); 
10. Sorteio. 

 

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver 

necessidade de classificar mais uma equipe, deverá reiniciar o critério de desempate no item 1. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
2ª FASE, 3ª FASE e FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS 

 

 
Em caso de empate no tempo normal haverá cobranças de 05 pênaltis para cada equipe, persistindo no 

empate haverá as cobranças de pênaltis alternadas até que se defina um vencedor. 
 

 

 

 

 

O REGULAMENTO GERAL PODE SER RETIRADO ATRAVES DO SITE: 
 

WWW.WMSHOWDEBOLA.COM 
 


