Categorias Sub 18 (95) — 08 Equipes
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GRUPO A GRUPO B
1 EC SAO JOSE - A /RS 1 EC SAO JOSE - B/ RS
2 SE FENIX / PR 2 ASBEG / GO
3 SE CAJAZEIRA/PROJETO ATLETA NOTA 10 / CE 3 DIRETORIA ESPORTE LAZER LUCELIA / SP
4 ASSOCIAGCAO ATLETAS DE JESUS - A / GO 4 ASS BENEFICENTE PRIMEIRO PASSO / CE
12 Fase:

Os concorrentes serdo dispostos em 02 grupos A e B disputados pelo sistema de rodizio em um turno.
Classificam-se os 04 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.
Os jogos obedecerado a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacao
1° GRUPO A X 4° GRUPO B JOGO 01
0 Fase 2° GRUPO B X 3° GRUPO A JOGO 02
1° GRUPO B X 4° GRUPO A JOGO 03
2° GRUPO A X 3° GRUPO B JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 04 - SEMIFINAL
. VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 05 - SEMIFINAL
¥ Fase PERD. JOGO 04 X PERD. JOGO 05 JOGO 06 - DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 04 X VENC. JOGO 05 JOGO 07 - DECISAO 1° e 2°
12 Fase:

CRITERIO CLASSIFICAGAO NOS GRUPOS
1. Maior numero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Atagque mais positivo em todos 0s jogos;

Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

na fase);

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Categorias Sub 17 (96) — 14 Equipes

GRUPO A GRUPO B

1 JUVENTUS/ITAJAI SHOW DE BOLA / PR 1 MADUREIRA EC / MS

2 SE FENIX / PR 2 EF REI JESUS / PR

3 SE CAJAZEIRA/PROJETO ATLETA NOTA 10/ CE 3 ESCOLA CAP PRIMAVERA / SP

4 ASSOCIAGCAO ATLETAS DE JESUS - B / GO 4 ASS BENEFICENTE PRIMEIRO PASSO / CE
GRUPO C GRUPO D

1 CHUTE INICIAL CORINTHIANS - A/ PR 1 FC PORTO / DF

2 SELAR ADAMANTINA / SP 2 PARQUE CUIABA/BOA SEMENTE / MT

3 CFANN /PR 3 ASSOCIAGAO ATLETAS DE JESUS - A / GO




12 Fase:
Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um
turno. Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.
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Os jogos obedecerado a seguinte sequencia nas fases subsequentes:
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Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observacéo
1° GRUPO B X 3° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO D X 3° GRUPO A JOGO 02
23 Fase 1° GRUPO C X 3° GRUPO B JOGO 03
2° GRUPO A X 2° GRUPO D JOGO 04
1° GRUPO A X 3° GRUPO D JOGO 05
2° GRUPO B X 2° GRUPO C JOGO 06
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 07
38 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 09
VENC. JOGO 07 ou 08 X VENC. JOGO 07 ou 08 JOGO 10 - SEMI FINAL
42 Fase ou 09 ou 09
VENC. JSUGSQW ouos |, VENC. JOGO 10 | JOGO 11 - DECISAO 1° e 2°

CRITERIO CLASSIFICAGAO NOS GRUPOS
1. Maior numero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior namero de vitorias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Ataque mais positivo em todos 0s jogos;

Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

na fase);

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

32 Fase:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho estara automaticamente
em 4° |ugar.

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho estara na final, e as
outras duas equipes vencedoras fardo a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da semifinal fara a final e
a equipe perdedora estard em 3° lugar automaticamente.

Critério para determinar o desempenho das equipes na 32 fase.

Pontuacao obtida na partida da fase, no tempo normal;

Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Atagque mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Melhor classificagdo na primeira fase da competicéo;

5.1 1°Lugar

5.2 2°Lugar

5.3 3°Lugar

6. Ocorrendo o empate nas posi¢des entre as equipes segue- se 0 seguinte:

6.1 Média de pontos ganhos (n° de pontos ganhos na fase dividida pelo n° de jogos realizados
na fase. Classifica-se o maior coeficiente)

ghrwdPE
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6.2 Média de gols averege (n° de gols recebidos dividido pelo n° de gols feitos dividido pelo n°
de jogos efetuados na fase)

6.3 Média de gols pré (n° de gols feitos dividido pelo n° de jogos efetuados na fase. Classifica-
se 0 maior coeficiente)

6.4 Média de gols contra (n° de gols recebidos dividido pelo n° de jogos efetuados. Classifica-se

Categorias Sub 16 (97) — 18 Equipes

0 menos coeficiente)
Sorteio

GRUPO A GRUPO B
1 JUVENTUS/ITAJAI SHOW DE BOLA / PR 1 BOTAFOGO FR / SP
2 SE FENIX / PR 2 ASBEG / GO
3 PREF MUN MARILANDIA DO SUL / PR 3 DIRETORIA ESPORTE LAZER LUCELIA / SP
4 ESCOLA FURACAO PENAPOLIS / SP 4 PROGOL DOURADOS / MS
GRUPO C GRUPO D
1 CF DE FUTEBOL DE CIANORTE / PR 1 VOCEM / SP
2 ESCOLA ATLETICO PARANAENSE SAO MANUEL / SP 2 ESCOLA DE FUTEBOL K10/ PR
3 ATLETICO CASCAVEL / PR 3 DOURADO AC/ MS
4 ESCUELA DE FUTBOL CLUB GUARANI / PY
GRUPO E
1 CTR/ SP
2 SELECAO DE CAMPO GRANDE / MS
3 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC /SP
Categorias Sub 15 (98) — 20 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 PROGOL DOURADOS / MS 1 CTR/ SP
2 ASSOCIACAO ATLETAS DE JESUS - A/ GO 2 SELECT\O DE CAMPO GRANDE / MS
3 CHUTE INICIAL CORINTHIANS - B/ PR 3 FC PORTO / DF
4 UNIDOS DO SANTO ANTONIO / SP 4 PARQUE CUIABA/BOA SEMENTE / MT
GRUPO C GRUPO D
1 EF BOA ESPERANCA / MT 1 ATLETICO PARANAENSE/MATER DEI / PR
2 ESCOLA FURACAO CURITIBA/ PR 2 CHUTE INICIAL CORINTHIANS - A/ PR
3 SOCCER ATLETICO PARANAENSE / PR 3 NOVO PARAISO / SP
4 INSTITUTO AGUIA DO MILENIUM / SP 4 CFANN /PR
GRUPO E
1 MADUREIRA EC / MS
2 EF REI JESUS / PR
3 ESCOLA CAP PRIMAVERA / SP
4 OURO VERDE FC/ SP
Categorias Sub 14 (99) —20 Equipes
GRUPO A GRUPO B
1 CF DE FUTEBOL DE CIANORTE / PR 1 ESCOLA DE FUTEBOL K10/ PR
2 ESCOLA ATLETICO PARANAENSE SAO MANUEL / SP 2 EF NOVA ESPERANCA / MS
3 ATLETICO CASCAVEL / PR 3 EF LARANJA MECANICA / PR
4 ESCUELA DE FUTBOL CLUB GUARANI / PY 4 SELAR ADAMANTINA / SP
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GRUPO C GRUPO D
1 EF BOA ESPERANCA / MT 1 PARQUE CUIABA/BOA SEMENTE / MT
2 ESCOLA FURACAO CURITIBA / PR 2 NOVO PARAISO / SP
3 SOCCER ATLETICO PARANAENSE / PR 3 DEL - PARAGUAGU PAULISTA / SP
4 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC /SP 4 PREFEITURA INUBIA PAULISTA / SP
GRUPO E
1 BOTAFOGO FR / SP
2 ASBEG / GO
3 DIRETORIA ESPORTE LAZER LUCELIA / SP
4 PROGOL DOURADOS / MS

GRUPO A GRUPO B
1 SELAR ADAMANTINA / SP 1 CTR/SP
2 CHUTE INICIAL CORINTHIANS - A / PR 2 SELECAO DE CAMPO GRANDE / MS
3 ATLETICO CASCAVEL / PR 3 FC PORTO / DF
4 ESCUELA DE FUTBOL CLUB GUARANI / PY 4 PARQUE CUIABA/BOA SEMENTE / MT
GRUPO C GRUPO D
1 EF BOA ESPERANGA / MT 1 JUVENTUS/ITAJAI SHOW DE BOLA / PR
2 ESCOLA FURACAO CURITIBA / PR 2 ESCUELA DE FUTBOL MABO PARAGUAY / PY
3 SOCCER ATLETICO PARANAENSE / PR 3 LOS ANGELES FC- B/ MS
4 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP 4 ESCOLA FURACAO PENAPOLIS / SP
GRUPOE
LOS ANGELES FC- A/ MS
2 FEPEFU / PY
3 ASSOCIAGAO BROTO DE GENTE / MS

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO DAS CATEGORIAS 97, 98, 99 E 2000.

12 FASE: 05 GRUPOS (A; B; C; D; E;).

CLASSIFICAM-SE OS 03 PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA GRUPO, MAIS UMA EQUIPE 4° MELHOR

COLOCADO POR CRITERIO TECNICO, PARA 22 FASE.
22 FASE: OITAVAS

JOGO 01 - 1° DO GRUPO A X INDICE OU 3° DO GRUPO E
JOGO 02 - 1° DO GRUPO C X 3° DO GRUPO D

JOGO 03 - 1° DO GRUPO B X 3° DO GRUPO C

JOGO 04 - 2° DO GRUPO D X 2° DO GRUPO E

JOGO 05 - 1° DO GRUPO D X 3° DO GRUPO E (OU INDICE)
JOGO 06 - 2° DO GRUPO A X 3° DO GRUPO B

JOGO 07 - 1° DO GRUPO E X 3° DO GRUPO A

JOGO 08 - 2° DO GRUPO B X 2° DO GRUPO C

32 FASE: QUARTAS

JOGO 09 - VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02
JOGO 10 - VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04
JOGO 11 - VENCEDOR DO JOGO 05 X VENCEDOR DO JOGO 06
JOGO 12 - VENCEDOR DO JOGO 07 X VENCEDOR DO JOGO 08
42 FASE: SEMIFINAL - FINAL

JOGO 13 - VENCEDOR DO JOGO 09 X VENCEDOR DO JOGO 10
JOGO 14 - VENCEDOR DO JOGO 11 X VENCEDOR DO JOGO12
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3° E 4° - PERDEDOR DO JOGO 13 X PERDEDOR DO JOGO 14
FINAL - VENCEDOR DO JOGO 13 X VENCEDOR DO JOGO 14

CRITERIO CLASSIFICACAO NOS GRUPOS
1. Maior nimero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitorias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Atagque mais positivo em todos os jogos;

Defesa menos vazada em todos os jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

na fase);

Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Critério para indice técnico

1. Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitérias
Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

kLN

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Na segunda fase no jogo da equipe classificada por critério técnico evita-se o confronto entre
equipes que se enfrentaram na 12 Fase.

Categorias Sub 12 (2001) — 13 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 EF BOA ESPERANCA / MT 1 LOS ANGELES FC-A / MS
2 ESCOLA FURACAO CURITIBA / PR 2 FEPEFU / PY
3 | EF PROFESSOR LELAO/CHURRASCARIA MULLER / MS 3 ASSOCIACAO BROTO DE GENTE / MS
4 SEMER/ASS INFANTIL TUPA EC / SP
GRUPO C GRUPO D
1 ESCOLA DE FUTEBOL K10 / PR 1 DEL - PARAGUACU PAULISTA / SP
2 EF NOVA ESPERANCA / MS 2 CAPA - SAGRES / SP
3 EF LARANJA MECANICA / PR 3 NOVO PARAISO / SP
12 Fase:

Os concorrentes serdo dispostos em 04 grupos A, B, C e D disputados pelo sistema de rodizio em um
turno. Classificam-se os 03 primeiros de cada grupo para a fase seguinte.

Os jogos obedecerado a seguinte sequencia nas fases subsequentes:
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Equipe 01 X Equipe 02 Observacéo
1° GRUPO B X 3° GRUPO C JOGO 01
1° GRUPO D X 3° GRUPO A JOGO 02
1° GRUPO C X 3° GRUPO B JOGO 03
22 Fase
2° GRUPO A X 2° GRUPO D JOGO 04
1° GRUPO A X 3° GRUPO D JOGO 05
2° GRUPO B X 2° GRUPO C JOGO 06
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 07
32 Fase VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 08
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 09
VENC. JOGO 07 ou 08 | _ [VENC. JOGO 07 ou 08 30GO 10 - SEMIFINAL
42 Fase ou 09 ou 09
VENC. JSSSQW ouos | VENC. JOGO 10 JOGO 11 - FINAL

CRITERIO CLASSIFICAGAO NOS GRUPOS
1. Maior numero de pontos ganhos;

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

Maior nimero de vitérias;

Maior saldo de gols em todos os jogos;

Ataque mais positivo em todos 0s jogos;

Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram

na fase);

Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se

enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.
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OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

3?2 Fase:

A equipe perdedora entre os jogos 07, 08 e 09 que obtiver melhor desempenho estard automaticamente
em 4° |ugar.

A equipe vencedora entre os jogos 07, 08 e 09 e que obtiver melhor desempenho estara na final, e as
outras duas equipes vencedoras fardo a semifinal (jogo 10). A equipe vencedora da semifinal fara a final e
a equipe perdedora estard em 3° lugar automaticamente.

Critério para determinar o desempenho das equipes na 32 fase.

Pontuacao obtida na partida da fase, no tempo normal;

Saldo de gols na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Atagque mais positivo na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Defesa menos vazada na partida, no tempo normal, sem as penalidades, caso houver;

Melhor classificagdo na primeira fase da competicéo;

5.1 1°Lugar

5.2 2°Lugar

5.3 3°Lugar

6. Ocorrendo o empate nas posi¢des entre as equipes segue- se 0 seguinte:

6.1 Média de pontos ganhos (n° de pontos ganhos na fase dividida pelo n° de jogos realizados
na fase. Classifica-se 0 maior coeficiente)

6.2 Média de gols averege (n° de gols recebidos dividido pelo n° de gols feitos dividido pelo n°
de jogos efetuados na fase)

6.3 Média de gols pré (n° de gols feitos dividido pelo n° de jogos efetuados na fase. Classifica-
se 0 maior coeficiente)
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6.4 Média de gols contra (n° de gols recebidos dividido pelo n° de jogos efetuados. Classifica-se
0 menos coeficiente)
Sorteio

Categorias Sub 11 (2002) — 12 Equipes

GRUPO A GRUPO B
1 SELAR ADAMANTINA / SP 1 LOS ANGELES FC-A / MS
2 CHUTE INICIAL CORINTHIANS - A/ PR 2 FEPEFU / PY
3 LOS ANGELES FC - B / MS 3 VALPARAISO FC / SP
4 ESCOLA FURACAO PENAPOLIS / SP 4 CAPA - SAGRES / SP
GRUPO C
1 BOTAFOGO FR / SP
2 FC PORTO / DF
3 ESCUELA DE FUTBOL MABO PARAGUAY / PY
4 PROGOL DOURADOS / MS
12 Fase:

Os concorrentes serdo dispostos em 03 grupos (A; B; C) que jogam no sistema de rodizio dentro do seu

grupo em um turno. Classificam-se os 02 melhores colocados de cada grupo mais duas equipes melhores

terceiras colocadas por indice técnico.

Os jogos obedecerao a seguinte sequencia nas fases subsequentes:

Fase Equipe 01 X Equipe 02 Observagéo
12 A X |1° INDICE OU DIRIGIDO JOGO 01
o o
22 Fase 2° B X 2°C JOGO 02
1°B X [2° INDICE OU DIRIGIDO JOGO 03
1°C X 2° A JOGO 04
VENC. JOGO 01 X VENC. JOGO 02 JOGO 05 - SEMIFINAL
3 F VENC. JOGO 03 X VENC. JOGO 04 JOGO 06 - SEMIFINAL
ase p
PERD. JOGO 05 X PERD. JOGO 06 JOGO 07 - DECISAO 3° e 4°
VENC. JOGO 05 X VENC. JOGO 06 JOGO 08 - DECISAO 1° e 2°

CRITERIO CLASSIFICAGAO NOS GRUPOS

1. Maior nimero de pontos ganhos;

2. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

3. Maior nimero de vitorias;

4. Maior saldo de gols em todos os jogos;

5. Ataque mais positivo em todos 0s jogos;

6. Defesa menos vazada em todos 0s jogos;

7. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se enfrentaram
na fase);

8. Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

9. Defesa menos vazada nos jogos entre as equipes empatadas (somente se essas equipes se
enfrentaram na fase);

10. Sorteio.

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.
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Critério para indice técnico

1. Maior n° de pontos ganhos
Maior n° de vitorias
Maior saldo de gols
Ataque mais positivo
Defesa menos vazada
Sorteio

o gk wN

OBS: Quando o empate for entre 03 ou mais equipes, e continuarem 02 equipes empatadas e houver
necessidade de classificar mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item 1.

Na segunda fase no jogo da equipe classificada por INDICE TECNICO evita-se o confronto entre
equipes que se enfrentaram na 12 Fase.

22 FASE, 32 FASE, SEMIFINAIS E FINAIS EM TODAS AS CATEGORIAS.

Em caso de empate no tempo normal havera cobrancas de 05 pénaltis para cada equipe, persistindo no
empate havera as cobrangas de um pénalti para cada equipe em série alternada até que se defina um
vencedor.

Boa sorte a todas as Equipes!

Acompanhe todas as informacées através do site:
www.wmshowdebola.com
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